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lntroducou‘in 2
Una de las dlscus;ones mas lntcresantes de fos ummosﬂempos esia
‘refacién-que-existe entre la ensefianze de fa matemdética y la computacién,

como se afectan una a ofray en espeaalcomsgrélaenseﬁanm de la
mateméfica en el futuro, pensando en la ufilizacion de las maqmnas ensu
forma mas apropiada en el aula.

Ohietwos Generales

. ' Que el estudiante de ensefianza de la matematica adqwera los
, conocimientos b destrezas. necesarios, ent e: uso de fos ordenadores, conef
propésrto de que 7 ‘ ;

it Asuma una actltud critlca respecto a ia matemétlca necesaria en un
" munde cada vez mas mformahzado iy U

D Qﬁe -aproveche fas ventajas de Ios ordenadores para dar a fa
" ensefianza de la matematica un caracter mas experimental, de
= g ‘?explorac:lﬁn de ideas y asf lograr una mejor aproximacion a fo concreto
en matematica.

3. Reconozca en los métodos numericos ia herramienta que con
A -frecuencia utiliza la matematica aplicada.

e Reconozca ™ lmeneiaqén enfre los métodos numéricos y los
métodos analfficos. ;

5. Vislumbre las posmll:dades y ventajas del aprender haclendo y las
formas de estd con la utuzamén del ordenador

g Use el ordenador para explorar los resurtados de loq métodos
e numéncos desarrollados :

7 Ob[etwos egpec:ﬁcos

. 1 Desarrollar Yy perfeccnonar las habmdades para la resoluclén de
problemas

2 Promouef:e! pensanuento rigurose y la expresion. preciga, ante la

- necesidad de escribir aigoritmos que funcionen correctamente



3. Elercitar of pansamiento andiico ol aubdiddy los pmm-:mesmpm
menores, y el de sintesis al consirulr procedimientoa pﬂnclpales :
combinande suhpracerﬁmientm

4. Reconocer la idea general de que uno puede inventar pequefio
procedimientos que slivan de material de consfruccion para elanorar
soluciones g g: anc!#& pi eb&emas

g 5 Remmcér t‘*é& fé::ii-:-eﬁe que raramente hay une Gnica forma

© 7 “6pfima” de hacer algo, que dmcilmenfe se da 1a solucién a un pmb-ie,ma

“la primera vez que se frais de resciverio, que més blen, es un proceso
" de'repenear, rnmstefydepﬂraﬁasa!uﬁién ;.uandase ahﬁenen h:s
1y o TesUltados desagdos.

1. Pascal
a. Amblente de Meracﬂc_m con el pascal. Sistema Inferaciivo del turbo
pascal. Archive fuente, ediclor def codigo en pascal, proceso de cormpiiacién,
archivos ejecutables. Revisién glabal a los distintos “menus” de la Inferface con
el turbo pasr:a!
© b. Elementos basicos del pascal. Tipos de datos: lnteger real character
Y stiing. Simbelos especiales y palebras reseivadas, declaracion de varables,
constantes, arregles e hileras. Qperadsreﬂ de aaigﬁa én, re!acfaﬁa!es idgicas
de conjuntos V de hileraa Expresionss. s
¢. instrucciones sirf-p!f*s y compuestas, biocka. insirucciones de enfrada
-y selidareadin, wiltéln, etc Bifurcadores v bilcles: If, case , repeat, while, for.
. Procedlmie"steay funciones, listas de pardmetros. Rufinas para i manejo de
pantallas y rufinas graficas de pascal.

2. Métodos Numéricos :

. Teorla de emreres: redondeo de niimeros, error absolute y relative,
propagacién del error, error en |a sums, rests, muifﬂlltﬁfién y division.
Aplicacidn del diferencial para el estudio de la propagacién del error en &f
calculo de poienclas, raices y cvirﬁﬁ "une:!&“rns :sﬁadla dﬁ ios errores en el
célciilc con ordenadores.

b. Aplicaciones de la confinuidad y teorema de Rolle al célcilo de
ecuacones no hnea!ﬂs Mé*ﬁus:: de ls bisaccté:z, regula faisi, tsngcnte y Newtanu
Rapson.” =

¢. interpolacion y derivacidn numérica. Loa polinemios de Taylor,
Inferpolacién de Lagrange y férmula del error, inerpolacion lterada opasoa
paso, diferencias divididas, fsrmula de Newion del polinomio Interpoiantey
formuda del emor. Aplicaciones de ios polinomios Interpolantes s ls :
diferenclaciéh niimerica. ngramac!én ‘Pazcal dal caleulo de derlvadas de
funclones dadas por tablas de valores. '

.d. Prebiemas de programacién de pascal aplicados a: céleulo de sumas
Yy pmductoﬂaﬁ difiridus como sucesiones finitas, graficas oe eigunas funclones,
exploracién computacional al problema det chleulo dé drea de figures planas
acotadas, calculo de siicesliones finltas de sumas de Rismann.



e. Integracion numérica. Métodﬁs de los rectangulos, frapecics,
Simpson. Esfimacion del error. Reglas compuestas. '

Evaluacién

Parcial 1: Semana del 22 al 26 de -Absl 30%
Parcial 2: Semana del 17 al 21 de Junio 30%
2 Tareas programadas 40%

La nota final (NF) es la suma corespondientc de estas notas.
Si 60 < NF < 70 tiene derecho a realizar el examen de ampfiactérrel 1 de Julio

aia= 9 2. m.. Si NF > 70 apmueba el curso. Si NF < 60 pierde el curso. Se foma
en cuenta NF si redandear.
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