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e Introduccién: A partir de 1992 se estd realizando una nueva experiencia en la
ensenanza y aprendizaje de la Matematica, la incorporacién del computador como
medio para explorar, aplicar y aprender la Matemética. Bienvenidos a esta interesante
actividad.

Tradicionalmente, la ensenanza de la Matematica ha sido una actividad desarrollada
contando en lo fundamental con 1&piz ; papel. Esto ha traido, por ejemplo, que en
la solucién de ecuaciones casi siempre se busqnen soluciones enteras o “bonitas”. O
que cuando se trata de funciones, éstas siempre sean un objeto del cual se conoce su

formula, tanto que formula y funcién han llega.do a ser smémmos El cdlculo numérico,
Do sin razon, se ha evxtado sisteméaticamente.

Ofra preocupacién ha sido el levantado de texto que ‘involucran muchas férmulas
matematicas. Quienes alguna vez han tratado de escribir un ensayo en el que hay
muchas férmulas matemaéticas, se han dado cuenta de las dificultades que hay para
obtener una buena presentacion, hoy en dia se cuenta con software tales como: TgX,
ETEX, etc. que hacen posible el levantado de un texto con alta. calidad grafica.

La introduccién del computador al aula Ma.tematlca, es un elemento que nos habilita
para romper con esas ‘camisas de fuerza”, que impone el uso excesivo de lapiz y

papel, sin embargo, también exige los enfasxs con que se estudian los distintos temas
en Matemética.

e Objetivos Generales:

a. Que el estudiante reconozca algunos elementos de la matematica, que con fre-
cuencia estaran presentes en el trabajo con computadores y asuma una actitud
critica respecto de la matematica, necesaria en un mundo gue cada vez se usa
mas la informatica.

b. Que el estudiante use el computa.dor para jugar y explorar con conoeptos y objetos
de la matemética. Y empiricamente desarrolle habilidades para lograr representa-
ciones simbdlicas de ideas y conceptios.

c. Que el estudiante sea capaz de leva=tar sus propios textos y que involucren diver-
sas férmulas matemaiicas.




¢ Objetivos Especfficos:

a. Introducir al estudiante en el uso de KTEX.
b. Introducir al estudiante en el uso de MATHEMATICA.
c. Que el estudiante reconozca la interrelacién entre los métodos numéricos 'y los
métodos analiticos de la matematica mediante el usoc de MATHEMATICA.
¢ Programa del curso:

— Introduccién a BTEX
a. Historia. i
b. Descripcién y usos de BIEX.
— Caracteres usados por ITEX para la elaboracién de Documentos.

a. Teclas alfabéticqs.
'b. Teclas numéricas.
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c. Teclas de puntuaciéon.
d. Teclas especiales, comandos, guiones
e Acentos en WIEX; los mds usados.

— Archivos Fuentes.

a. Como crear un archivo fuente.
b. Otros comandos.
c. Tipos y estilos de letras: bold, 1tahca., romana, etc.
~ Férmulas y simbolos matematicos.
a. Subindices.
b. Superindices.
c. Fracciones, raices, ete.
d. Letras griegas, caligrafia.
e. Simbolos matemaéticos: bma.uos de relacién, miscelaneos, de tammo vari-
able. ,
~ Funciones en ETEX: principales funcion&s(comandos).
~ Arreglos
a. Como escribir matrices.
b. Arreglos mas complejos. -
¢. Delimitadores,
— Estilos matematicos: Display, Text, Script.
— Definiendo comandos y amblentes Teowmas momas ete.
- Tablas notas al margen. |



— Clases de documentos: Book, report, article, letter.
— Otras posibilidades con BTEX.
- MATHEMATICA
a. Introduccién a MATHEMATICA.
b. Calculo numérico y simbdélico.
— Calculo numérico
a. Operaciones basicas.
b. Resultados exactos y aproximados.
c. Funciones matematicas, clculos con precisién.

— Definicién de variables.

a. Listas y mampulacion de elementos de la lista.
b. Delimitadores.

— Calculos algebraicos

LR

a. Calculo numérice y simbdélico.
b. Transformando expresiones algeraicas.
c. Simplificando expresiones algebraicas.

— Solucion de ecuaciones: simbolica y numérica.
— Funciones y Procedimientos.

a. Definicién de funciones.
b. Transformacion de reglas para funciones.
c. Grafica de funciones.

— Otras posibilidades con MATHEMATICA.

— Evaluacién: Se realizaran 3 trabajos individuales, dos de levantado de texto con
HTEX y uno de resolucién de problemas con MATHEMATICA, todos los trabajos
son para realizar en la casa. Los trabajos en ITEX poseen un valor de 35% cada
uno de ellos y el trabajo en MATHEMATICA tiene un valor de 30%. Si la nota
es mayor o igual a 7, aprueba el curso.
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