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e Créditos del curso: 2 créditos.
e Horas lectivas: 3 horas semanales.

e Introduccion: A partir de 1992 se estd realizando una nueva experiencia en la
ensenianza y aprendizaje de la Matematica, la incorporacion del computador como
medio para explorar, aplicar y aprender la Matematica. Bienvenidos a esta interesante
actividad.

Tradicionalmente, la ensenanza de la Matematica ha sido una activadad desarrollada
contando en lo fundamental con lapiz y papel. Esto ha traido, por ejemplo que en
la solucién de ecuaciones casi siempre se busquen soluciones enteras o “bonitas”. O
que cuando se trata de funciones, éstas siempre sean un objeto del cual se conoce su
formula, tanto que férmula y funcién han llegado a ser sinénimos. El cdlculo numérico,
no sin razon, se ha evitado sistematicamente.

Otra preocupacion ha sido el levantado de texto que involucra muchas férmulas matematicas,
se han dado cuenta de las dificultades que hay para obtener una buena presentacion.

Hoy en dia se cuenta con software tales como: TEX, KTEX, entre otros, que hacen
posible el levantado de un texto con alta calidad grafica.

La introduccion del computador al aula de Matematica, es un elemento que nos ha-
bilita para romper con esas “camisas de fuerza”, que impone el uso excesivo de lapiz
y papel, sin embargo, también exige los énfasis con que se estudian los distintos temas
en Matematica.

e Descripcién del curso:
Este curso pretende introducir a los estudiantes de la carrera Ensenanza de la Matematica,
en el uso de programas aptos para levantar texto, de alta calidad, que contenga gran
variedad de férmulas matematicas. Ademads, se proporciona una pequena introduccion
MATHEMATICA, uno de los softwar mas utilizado por los profesionales en esta area
(profesores, investigadores, otros).

e Objetivos Generales:

a. Que el estudiante reconozca algunos elementos de la matematica, que con fre-
cuencia estaran presentes en el trabajo con computadores y asuma una actitud
critica respecto de la matematica, necesaria en un mundo que cada vez se usa
mas informatica.



b. Que el estudiante use el computador para jugar y explorar con conceptos y objetos
de la matematica.Y empiricamente desarrolle habilidades para lograr representa-
ciones simbdlicas de ideas y conceptos.

c. Que el estudiante sea capaz de levantar sus propias textos y que involucren diver-
sas formulas matematicas.

e Objetivos Especificos:

a. Introducir al estudiante en el uso de EIEX.
b. Introducir al estudiante en el uso de WinEdt.

Introducir al estudiante en el uso de MATHEMATICA.
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Que el estudiante reconozca la interrelacién entre los métodos numéricos y los
métodos analiticos de la matematica mediante el uso de MATHEMATICA.

e Contenidos:

— Introduccién a KTEX.
a. Historia.
b. Descripcion y usos de IXTEX.
— Caracteres usados por I¥TEX para la elaboracién de documentos.

. Teclas alfabéticas.

. Teclas numéricas.

. Caracteres reservados, comandos, guiones.

a
b
c. Teclas de computacion.
d
e. Acentos en ITEX; los mas usados
— Archivos Fuentes.

a. Como crear un archivo fuente: Preambulo y cuerpo del documento.
b. Archivo DVI

c. Otros comandos.

d. Tipos y estilos de letras: bold, italica, romana, etc.

Formulas y simbolos matemaéticos.

Subindices.
Superindices.
Fracciones, raices, etc.

Letras griegas, caligrafia.
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Simbolos matemaéticos: binarios, de relacion, miscelaneos, de tamano varia-

ble.
f. Delimitadores de tamano variable

— Funciones en IWTEX: principales funciones (comandos).



Arreglos

a. Como escribir matrices.

b. Arreglos mas complejos.
Estilos matematicos: Display, Text, Script.
Definiendo comandos y ambientes. Teoremas, axiomas, etc.
Tablas, notas al margen.
Inclusion de gréficos.
Clases de documentos: Book, report, article, letter.
Otras posibilidades con BTEX.

WinEdt
Introduccién a WinEdt

Paquete inpuctenc: vocales acentuadas y division silabica.
Inclusion de gréficos.
Antetitulos, de la estructura de un libro, en espanol.
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Presentaciones con Winkdt: Hipervinculos.
MATHEMATICA.

a. Introduccion a MATHEMATICA.
b. Célculo numérico y simbdlico.

Célculo numérico.

a. Operaciones bésicas.
b. Resultados exactos y aproximados.

c. Funciones matematicas, calculos con precision.
Definicion de variables.

b. Delimitadores.
Céalculos algebraicos.

a. Calculo numérico y simbélico.
b. Transformando expresiones algebraicas.

c. Simplificando expresiones algebraicas.
Soluciéon de ecuaciones: simbdlica y numérica.
Funciones y procedimientos.

a. Sistemas de ecuaciones
b. Sentencias If-Which.

c. Gréafica de funciones.

Otras posibilidades con MATHEMATICA.



e Metodologia:

El curso Laboratorio de Matemaética I, se dividird en dos partes: Una parte tedrica y
la otra parte practica.

Cada dos semanas se exponen presentaciones sobre los diferentes comandos usados en
los programas respectivos, asi como ejemplos de sus aplicaciones.

Las semanas intercaladas, se utilizan para desarrollar las practicas correspondientes a
la teoria previa. Esta actividad se lleva a cabo en el Laboratorio de Informatica.

Las dudas que surgan durante las exposiciones o las practicas seran evacuadas por el
profesor.

Evaluacién: La evaluacion esta dada de la siguiente manera:

— un trabajo individual, para la casa, de levantado de texto con ITEX 30%.
— un examen parcial, en el Laboratorio, de levantado de texto con WinEdt 35%.

— un examen parcial, en el aula, sobre resolucion de problemas con MATHEMAT-
ICA 35%.

Los estudiantes que obtengan una nota mayor o igual a 7, aprueban el curso. Si la
nota es mayor o igual a 6, pero menor que 7, tienen derecho a realizar la prueba de
ampliacion.

NOTA: Dos ausencias inmotivadas, provocan la pérdida del cuso. Dos tardias hacen
una ausencia. 10 minutos luego de haber ingresado al laboratorio (aula) no se permitira
la entrada de ningin estudiante.
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Cronograma

Semana

Fecha

Actividad

Semanas 1 y 2

Del 14 al 25 de agosto

Introduccién al programa IXTEX

Semanas 3 y 4

Del 28 de agosto al 8
de setiembre

Construcciéon de Tablas en IXTEX

Semanas 5 y 6

11 al 22 de setiembre

Libros, cartas e inclusién de

graficos en KITEX

Semanas 7y 8

Del 25 de setiembre al
6 de octubre

Introducciéon al programa Wind

Edt

Semanas 9 y 10

Del 9 al 20 de octubre

Presentaciones

con Wind Edit

e hipervinculos

Semanas 11 y 12

Del 23 de octubre al 3
de noviembre

Introduccién al programa MATH-
EMATICA

Semanas 13 y 14

del 6 al 17 de noviem-
bre

Transfromacion de expresiones al-
gebraicas y gréaficas en 2D

Semanas 15y 16

Del 20 de noviembre al
1 de diciembre

Gréficas en polares y
paramétricas; graficas en 3D




