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e Introduccién:
A partir del creciente uso del computador, para las distintas labores de la humanidad,
en funcién de agilizar dichas actividades. Se convierte en una necesidad, la utilizacién
de esta herramienta, en nuestro campo, la Ensenanza de la Matematica.
La incorporacién de nuevas estrategias metodoldgicas, en la Ensenanza de la Matematica,
que implementen los recursos informaticos, es una idea que rompe con los esquemas
del “eternotiso de lapiz y papel. Esperamos que el curso MA-0275, contribuya en el
fortalecimiento de esta direccién cognitiva.

e Objetivos Generales:

— Reconocer en la computadora una herramienta més, que pueda ser utilizada en
el proceso de ensenanza y aprendizaje.

— Usar la computadora para implementar los métodos numéricos desarrollados en
el curso y le permita explorar sus ventajas y limitaciones.

e Objetivos Especificos:

— Introducir al estudiante en el uso de MATHEMATICA. (repaso)

— Utilizar Primitivas para graficar funciones en dos y tres dimensiones.

— Graficar funciones en coordenadas polares, cilindricas y esféricas.

— Utilizar comandos, en MATHEMATICA, referentes a la manipulacion de listas.
— Introducir conceptos relacionados con expresiones, en MATHEMATICA.

— Identificar estructuras basicas, en MATHEMATICA, utilizadas en la elaboracién
de programas.

— Manipular conceptos de algebra lineal, por medio de MATHEMATICA.

— Trazar rectas y puntos notables de triangulos, a partir de procedimientos elabo-

rados con MATHEMATICA.

— Elaborar programas, que faciliten el quehacer diario; desde una perspectiva académica,
como estudiante, y desde una perspectiva profesional, como educador.



e Contenidos:

— INTRODUCCION A MATHEMATICA: Aritmética aproximada; manipulacién
simbdlica de expresiones algebraicas; solucién de ecuaciones; entre otros.

— GRAFICOS EN DOS DIMENSIONES: Comando Plot y sus opciones; colores y
estilos para lineas y puntos; grafico de funciones con criterio dividido; primitiva
ListPlot; entre otros.

— PRIMITIVAS GRAFICAS EN 2D: Primitivas: Line, Rectangle y Circle; pri-
mitivas graficas con Graphics; entre otros.

— GRAFICOS EN TRES DIMENSIONES: Primitiva Plot3D; Opciones para Plot3D;
Colores y sombreado; entre otros.

— PRIMITIVAS GRAFICAS EN 3D: Poligonos en el espacio: Polygon; Puntos,
lineas y estilos; Composicién de objetos Plot3D y Graphics3D; entre otros.

— PARAMETRIZACION DE CURVAS PLANAS: Procedimiento ParametricPlot;

parametrizacién de: circulos, elipses, parabolas e hipérbolas; entre otros.

— CONSTRUCCION DE SUPERFICIES CUADRICAS: Paraboloides elipticos e
hiperbdlicos; Interseccién de cuadricas con planos; otros.

— COORDENADAS POLARES CILINDRICAS Y ESFERICAS: Definiendo las co-
ordenadas polares; Comando PolarListPlot; Curvas en coordenadas polares;
Procedimiento PolarPlot; Coordenadas esféricas y cilindricas; otros.

— INTRODUCCION A LA PROGRAMACION: Concepto de expresién; Breve in-

troduccién al manejo de listas; Funciones puras o anénimas; Sumas de Riemann.

— ELEMENTOS DE GEOMETRIA PLANA: Elementos de partida; bisectrices; al-
turas; mediatriz; otros.

— METODO DE NEWTOM: Idea geométrica del método; Deduccion algebraica del

método; Convergencia del método; otros.

— CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL: calculo de limites, derivadas e inte-
grales.

— VECTORES EN PLANOS Y EL ESPACIO: Interpretacién geométrica de vec-
tores; Producto punto, Normas y Angulos; Procedimientos Norma, Unitario y
Orto; otros.



— OPERACIONES CON MATRICES: Sistemas de ecuaciones. Suma , resta y
multiplicaciéon de matrices. Calculo de inversas. Determinante de una matriz.
Valores propios.

e Materiales:

— Programa KTEX.
— Programa MATHEMATICA Ver. 5.0

e Evaluacién: La evaluacién estd compuesta de:

— Dos parciales, 70% (35% cada uno)

— Tarea (Exposicién) con un valor de 30%.
Nota:

— Dos ausencias inmotivadas, provocan la pérdida del curso.

— En relacion con las llegadas tardias, cinco minutos después de haber ingresado al
laboratorio (aula), se cierra la puerta y no se permite el ingreso.

— Para justificar las ausencias, se debe entregar una carta dirigida al profesor del
curso, explicando el motivo de la ausencia y acompanado de la respectiva docu-
mentacion.

Si la nota final es mayor o igual a 7, el estudiante aprueba el curso, si la nota es menor
que 7 y mayor o igual a 6, tiene derecho a realizar prueba de ampliacién y si la nota
es menor que 6 el estudiante pierde el curso.

e Fechas Importantes:

I Examen Parcial Miércoles 23 de Abril | 8:00 am

IT Examen Parcial Miércoles 28 de Mayo | 8:00 am
Entrega y Exposicién Tarea | Miércoles 25 de Junio | 8:00 am
Examen de Ampliacion Viernes 7 de Julio 8:00 am

e Horas Consulta:Lunes de 9: am a 12 md. Miércoles de 9 am a 12 md.
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