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Objetivo general del curso: Imtroducir al estudiante en el conocimiento y uso

‘del computador como una herramienta en. la solu-—

¢ifn de problemas.

Objetivos especificos: ~Introduccifn a los conceptos Bisicos de computa~

. cidne :

~Disefio de algoritmos para la solucién de proble—
mas. | |
—4prender a programar en lenguaje )PA.SCAL.
~Introduccién al lenguaje BASIC.

PROGRAMA

INTROIIIC CION

Breve historias.

Bit, byte, estdndares de codificacidn, almacenamiento de la informacibna
Componentes de una computadora y su funcidne

Hadware y Sof tware. : _
Comunicacidn en el computador. Lenguajes de: méquina, ensamblador, alto
mivel, Compilador, Progrema (fuemte y objeto)s Sistema operativos No—
ciones de CANDE g WFLe

Algoritmo y Programae

TT TRATAMIENTO SEQUENCIAL

Ejemplo de um programa. Instrucciones de controls Programa. Datose
Estructura sccuencial de un programa Pascal: sencillo:
Encabezado.

uC‘de‘rpo. -Dedlaracién de variabless Secuencia de “instruccionese

Vocabulario bésico: Alfabetq, dfgitos,, sfmbolos especla.les, 1derrtmf10ado-.

- res, péla.bras claves

Estructuras de datos simples: INTEGER y REAL. Sus propicdadese:
Valores, variables y constantes 'dfé".%:ipo INTEGER y REALe .

Declaracidn de variables y constantes: reales y enterase-

Instrucc:.&l de asignacibn. Delimitadores.

Operandos, v operadoress E&presmones aritm8ticas, 'J esmrqn.{a. algebradcae
Me;s&};[',tv de .tipos. Funciones nmnér.ncas de blbhoteca.




- READ, RELDLY, WRITE, URITELN ( con y sin formato de’ sahda)°
4 Comentarlos - Rotulos,

raa  TRATAMIENTO -CONDIGION.LL

— “TrstrucoiGn 1F...THEN. Instruccién IF...THEN. .ELSE
— Instruccién nula. - Instru001on conpuesta.;p:

~ Instruccién CASE. <o

-

- =: Tipo: BOOLEANY: valbros;"vhriéblGS'yiédﬁéfah%es bgoléanas. o
= Pérminos boblednoss  Operadores bdélédﬁgé. Expresiones booleanas
- Instrucciones IF anidadase. Cond1c1ones s1mplcs y compuestaso -
~IV; TRATAMTENTO ITERATIVO© o e '
Instrucciones WHILE, REPEAT, FOR. Funcin HOF.
¥, MANEJO DRICARACTERES™ © = 7%+ = 7
EL tipo CHAR. Valores, varlablos ¥y constantCS‘dc caracteres

VI VARIABLES ESTRUCTURADAS =~ 5 :
Subrangos., Variables tipo‘éﬁbrahgé;L”ﬁéoIafaéiGn*de tipos simples

ARRAYS: fmdice-tipo, contenido-tipes ~Acceso, lectura ¢ impresidn dc sus

componentes, . e <l

PACKED ARRAY OF CHAR i e i

Hileras, Tipo STRING. . : S s
VII PROGRAMACION ESTRUCTURADA - ., " pomens palg

Procedlmlentos y funciones. BEstructura, Variables: globules R looalcs.' Pa:
rémetros férmales y actualess = Pardmetros de valor y de varlable.
VIII INTRODUCCION AL LENGUAJE BALSIC S
- e T .. . BIBLIOGRARI:
- (1] " Ay
B TR BB e BT (PGS oo o G .

P, Gragono. "Programacién en Pascal", Fondo Educativo Tnteramericancs S
Fe J. Sanchiiz Ll, L. Morales Lo "Programa016n en lenguajc Pascals. Paranmnfo.

Ge ©Cherry, "Pascal programing structures", ton,,”PnetncewHallm
ot LTt A TTACTON SR
Nota: La presentacién de las tarcas programadas cs requ1s1to obllgatorlo para
aprobar el curso L
I Parcial 23 de Mar6 1 pame  Gaps. I,II, 11 e T R e
IT Parc1al A de Maye. 1 peme:: Ca@sofIV V . “15% ' R < 1'% 1 :*'
IT Paraisl 1 do Juakio 1 peme Caps VI,VII 15% DR 45074 b R
IV Parcial 29 de junio 1 peme. Capse VII . . 15% oS ot X0 Mk il
5 tavreas programadas- ' ' “Promedio = =~ 30% X Dp3 i
tareas cortas y quiceg - . - < Promedio’ - 5% s T N x’0515f'”' -
Nota final u

Deberédn hacer examen de amp11a01on aquellos e§tﬁd1antes cuya nota- flnai
sea mayor o igual a 6 y menor que 7.

: Examen'de_amp};aQ1en. liércoles 10 de’ Jullo A p. 'm;r"”‘ il
. NO_PIERDA EST4 HOJA. : SEgE Al < et

.
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C1-0202 Principios de Informdtica
REQUISITOS: MA-0201 o MA-0205

W

0BJETIVOS: Algonitmos, proghamas y computadores, diaghamas de fLlujo y
proghamacidn bdsica en un Lenguaje algoriimico como Pascak.
Preparacibn y verdificacibn de proghramas. Ventajas y Limita-

- ciones en el uso de computadores, manefo de datos y paquetes
de programas. Componentes de un computador y sus puncLones
Representacibn de Informacién.




