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Descripcion

Este curso ofrece a los estudiantes nuevas herramientas para su mejor desempefo en la vida
profesional. En el curso se aborda el estudio de la teoria del sonido y la teoria MIDI (Musical
Instruments Digital Interface) aplicada al manejo de un paquete de software profesional de produccion
musical. Se indagaran sus posibilidades pedagdgicas en la clase de musica; el manejo de dicho
programa permitirda al estudiante producir, grabar y mezclar su propia musica, combinando audio
digital con secuenciadores MIDI.

Objetivo general

Conocer las posibilidades creativas y pedagdgicas que ofrecen los software de producciéon musical
profesional, con el fin de estimular la produccion de grabaciones, la mezcla y la edicién de un
proyecto musical.

Objetivos especificos

1. Comprender los principios del sonido y los hechos sonoros para que el estudiante sea capaz
de producir su propia musica.



2. Comprender a cabalidad los principios de audio digital y MIDI como base para la utilizacion de
software de producciéon musical.

3. Manejar paquetes de software de produccion musical profesional para aplicarlos en un
proyecto creativo y pedagoégico que contribuya al desarrollo cultural del pais.

Tematicas

» Teoria del sonido.

» Técnicas basicas de microfonia.

* Teoria del sonido y teoria MIDI.

* Grabacion y edicion de audio digital.
» Secuenciadores MIDI.

Metodologias

Clases magistrales, sesiones de grabacion y trabajo practico en la computadora.

Cronograma

El curso tiene una duracion total de 9 semanas, del 5 enero al 3 de marzo de 2016, y los contenidos
se han distribuido semanalmente de la siguiente manera:

5y 7 de enero

Teoria del sonido. Microfonia. Audio digital. Introduccion al software DAW
Ardour 4.

12y 14 de enero

Sesiones de grabacion del proyecto 1.

19y 21 de enero

Sesiones de grabacién del proyecto 1.

26 y 28 de enero

Edicion basica de audio digital con Ardour 4. Edicién del proyecto 1.

2y 4 de febrero

Teoria MIDI. Secuenciaciéon con Ardour 4. Instrumentos virtuales.

9y 11 de febrero
16 y 18 de febrero

Sesiones de grabacion del proyecto 2.
Sesiones de grabacion del proyecto 2.

23 y 25 de febrero

Edicion del proyecto 2. Mezcla y masterizacion con Ardour 4.

1y 3 de marzo

Entrega de los proyectos 1y 2.

Evaluacion

En el curso se realizaran dos proyectos:

Proyecto 1. Grabacion de musica clasica/popular acustica (solista o
grupo de camara). 40%.




Proyecto 2. Proyecto de musica popular que involucre secuencias
MIDI e instrumentos musicales electronicos. 60%.

Los proyectos deben ser realizados de manera individual.

La asistencia a clases no es obligatoria.
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