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I. DESCRIPCION DEL CURSO

Este curso pretende enseiiar el manejo de los diferentes
instrumentos y tecnicas de impresién en la realizacién del
grabado en madera, ademds del desarrollo de la destreza manual
para ejecutar la obra adecuadamente. Se estimula la creatividad
individual, propia de toda expresién plastica y la xilografia
como medio de difusién colectiva donde las impresiones son gra-

bados originales.

II. OBJETIVOS GENERALES

1. El estudiante aprenderd a manipular las herramientas
y materiales usados durante el proceso de grabado e impresién.

2. El alumno serd capaz de realizar y controlar pasos
necesarios para realizar el grabado en madera.

3. El estudiante desarrollard el lenguaje técnico que le
permita emitir opiniones criticas con fundamentos.

4. El estudiante sabrd distinguir la xilografia de otros

tipos de grabado y apreciar sus implicaciones en la vida moderna.

I1I UNIDADLES
1. Teoria
2.Practica

IV DESCRIPCION DE LAS UNIDADES PROGRAMATICAS
Unidad I: Teoria.




Objetivo especifico: Conocer como se realiza la
xilografia, sus direrencias con otras formas de arabado y su
importancia como medio de comunicacidn y expresidn plastica
a través del tiempo.

Contenidos: 1. Historia de la xilcgrafia.
2. Materiales y técnica.
Fe Técnicas de impresidn.
4. Otros procesos de impresidn.
D AnAlisis de diversos grabados.

UNIDAD II: Practica.

Objetivo especifido: Utilizar y aplicar las
herramientas y makeriales con la téecnica adecuada para
obtener los valores tonales requeridos, el blanco, nearo y

grises.

Contenidos: 1. Grabado en blanco y negroa.
2% Grabado con medios tonos por medin
de trama.
I Grabado con medios tonos por

reduccidn.
4, Grabado con distintos materiales y

técnicas, para experimentacién.,
S. Edicidn de cinco grabados con el

bloque de madera de uno de los proyectos anteriores.

V. ESTRATEGIA METODOLOGICA

Se analizardn conceptos que serdn aplicados en
pradcticas realizadas en horas lectivas y extra clase, cuandno
sea necesario. Se realirzardn visitas a exposiciones y
apreciaciones a distintas muestras de grabado. 8Se comentarad
constantemente el trabajo del alumno para que realice las
correcciones pertinentes.

VI. ACTIVIDADES

- Lectura del programa y revisidén de la Unidad T =

Proyectao 1: _
Un grabado en donde predomine el blanca y negro sin

medios tonos.

Proyecto 2:
Un grabado en el que apavyezcan diferentes valores de
gris, logrados a traves de diferentes tramas.

Froyecto 3: o

Un grabado en el que se empleard la técnica de
reduccidn de la plancha de madera para obtener dos agrises
diferentes, ademas del blanco y nearo.




Proyecto % .
Exper imentacidn con diferentes métodos de impresidn vy

materiales, minimo cinco, con un grabado.

Proyecto 5: ;
Realizar una edicién de cinco ejemplares con el
blogue de madera del proyecto No.3 o No.4, en blanco y

nearo.

VII. EVALUACION

Cada proyecto serd evaluado individualmente, antes de
iniciar el siguiente. Se le asignard una sonla nata, en la
que se tomarad en cuenta:

1. Bocetos.

2. Proyectos en tinta china completamente resuel tos
en el papel.

3. Traslado a la madera.

4. Gr abadno.

5. Pruebas de impresidn.

6. Impresidén final.

7. Enmarcado.

La participacién en clase contemplard el cumplimienta
con los materiales, labor constante y presentacidn del
trabajo.

Las asignaciones consistirdn en trabajo relacionado
con los proyectos, por ejemplo: elaboracién de bocetos,
enmarcado, etc., que aceleren su ejecucién en horas
lectivas, y trabajos escritos de investigacidn o analisis
sobre visitas realizadas a exposiciones o temas relacionados
con el grabado. Los trabajos se presentardn para la
evaluacién debidamente enmarcados y en una carpeta. No se
permitird mas de tres ausencias debidamente justificadas,
por enfermedad, por medio de un dict&men medico. Una
llegada tardia de mas de diez minutos se tomard como media
ausencia.

Proyecto 1 10%
Proyecto 2 15%
Proyecto 3 15%
Proyecto 4 15%
Proyectao 5 15%
Asignaciones 107
Participacidén en

clase 10%
Jurado 10%

VIII. LISTA DE MATERIALES

Juego de gubias.

Cuchilla exacto.

Tinta china.

FPlumilla y casquillao de punta fina.
Fincel No.l punta fina.




IX.

Fincel No.4 punta fina.

Témpera blanca.

Regla o escuadra.

Bolsa de papel periddico tamafno carta.
Cuchara de metal y de madera agrandes.
LApiz 3-B y 6-B.

Rorrador.

Aguarr as.

Making tape.

Lija fina. .

Feriddicos viejos, trapos, Jjabdén de manco.
Directorio viejno.

4 tablas de pochote o cedro bien cepilladas y lija-
das, 17 X 25 cm. minimo.

Brocha corriente 2 pulgadas.
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