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DESCRIPCION DEL CURSO
Este curso ofrece al estudiante el conocimiento bdsico de la serigraffa. Actualmente la serigraffa
es muy importante para las artes pldsticas y por su aspecto comercial. No tiene una historia tan larga
como la xilograffa, la litografia o la calcografia, pues es una técnica nueva de grabado que tiene mds
posibilidades que otras. Se pretende que el estudiante aprenda desde la técnica bdsica hasta la aplicacién a
diversos proyectos.
OBJETIVO GENERAL El estudiante serd capaz de:
Conocer las bases técnicas de la serigrafia para determinar su utilizacién en artes pldsticas y otras apli-
caciones.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
1. Conocer los materiales y su manejo.
2. Determinar la utilizacién de la serigrafia en las artes pldsticas y otras aplicaciones.
3.Descubrir la técnica mds apropiada para sus necesidades pldsticas.
CONTENIDO
Unidad I : La serigraffa y otras técnicas de impresion.
1.La xilograffa.
2.La litograffa.
3.La calcograffa.
Unidad II : Técnicas y materiales de la serigrafia.
1. Matenales.
(a) Marco de serigrafia.
(b) Tela de serigrafia.
(c) Pinturas de serigrafia.




2.Técnicas.
(a) Corte del patrén de serigraffa.
(b) Mezcla de colores.
(c) Aplicacion de colores.
Unidad III : Separacién de colores.
1. Separacién manual de color.
2.Separacién de colores por computadora.
Unidad IV : Aplicacién a proyectos.
1. Proyectos de artes pldsticas.
2.Proyectos de artes gréficas.
3.Otras aplicaciones.
EVALUACION

La evaluacidn se dividird como sigue: Trabajo en clase 20%

Basica | 10%
Basica II 20%
Aplicacién | 20%
Abplicacién 11 30%

METODOLOGIA

La metodologia para este curso serd por medio de sesiones en las que se desarollardn actividades rela-
cionales con los contenidos. En las sesiones se introducirdn los aspectos teéricos y técnicos de serigrafia,
asi como el manejo de materiales, herramientos y equipo. Esta actividad se combinard con el trabajo de
taller, investigacién préctica y bibliografia, y apreciacién y andlisis critico de obras, basdndose en mate-

rial grdfico y audiovisual.




ACTIVIDADES
Introduccién al curso, lectura de programas y el plan del semestre. (1 semana)
Introduccién
1. Elaboracién de marco de serigraffa. (1 semana)
2. Colocacién de la tela. Elaboracion del primer bo§eto para un color. (1 semana)
3.Revision del boceto y elavoracién del bésico I. (2 semanas)
4.Revisién del boceto y elaboracién del bésico II. (3 semanas)
Aplicacién
1.Revisién y elaboracion del boceto para disefiar una camisata. (4 semanas)

2.Revisién y elaboracién del boceto para un afiche. (4 semanas)

3.Final.
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