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DESCRIPCION DEL CURSO:

En 1la formacidén del profesional 2n Artes Plasticas, los
conceptos de Disefio Bl y tridimensionales son imprescindibles
para organizar una estructura de Andlisis de campo visual. Este
curso enfatiza en la relacidn—forma-espacio—color, dando énfasis
al an&lisis de la tridimensidn.

OBJETIVD GENERAL :

Este curso le permitira al estudiante adguirir los
instrumentos conceptuales vy metodoldgicos para afrontar
creativamente los problemas relacionados con el disefo
tridimensional.

CONTENIDOS: UNIDAD I

1. El proceso de simplificacidén de la imagen.

2. La textura.

3. Los recténgulos dinamicos y 21 aureo, Punto aureo y
proporcién aurea.

UNIDAD II: CONCEPTOS BASICOS DEL DISERO TRIDIMENSIONAL.

1. La linea y =1 punto comoc slementos tridimensionales. E1 peso
visual.

2. Los planos y aristas en la construccidn de un volumen.

3. La interelacidn de formas:
a. distanciamiento.
k. interseccidn.




.

C. interelacidn.
d. integracion.
e. sustraccidn.
f. unidn.

UNIDAD III: LOS RITMOS.

1. Las variaciones direccionales de la farma.
2. La estructura centrifuga, la estructura concéntrica.
3. La anomalia o variedad sn las estructuras rigidas.
4. La concentracidn masiva.
5. Los ritmos por repeticidn — alternos — libres.

a. repeticidon de formas, medidas y colores.

b. repsticidn de una textura.

€. repeticidn de una dirscciodn.

d. repeticidn de un sspacio.

e. repeticidén por reflexidn.

UNIDAD IV: EL ESFACIOD.

1. El espacio real, el espacio virtual.
2. La escala y la proporcidn.

METODOLOGIA

Exposicidn tedrica del profesor de los temas a tratar y
elaboracidén de ejercicios practicos donde se apliguen los
conceptos. El estudiante debera entregar un ejercicio por semana
2l cual se someterd a la evaluacidn critica del profesor y los
compafigros durante la clase.

EVALUACION:

S50% Ejercicios practicos evaluados en cada clase.
10% examen escrito.

10% de tareas.

40% evaluacidn final.

Los trabajos son individuales y seran realizados en clase,
no se admitiran trabajos sin la supervisiéon del profesor;  por lo
tanto la permanencia en clase es absolutamente necesaria.-
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