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DESCRIPCION DEL CURSOc

Este curso proporciona las bases para desarrollar el proceso de

diseño bidimensional estimulando la obserbación analítica yagudizando el

sentido crítico de la percepción visual.

OBJETIVOGENERAl

El curso le permitirá a los estudiantes adquirir los conceptos de

diseño que servirán de base a toda actividad plástica.

OBETIVOS ESPECíFICOS

1- Desarrollar un lenguaje técnico que le permita al estudiante emitir

criterios sobre la producción plástica desde el punto de vista del diseño.

2- Reconocer la importancia del diseño en toda actividad creadora.

3- Desarrollar en el estudiante una actitud crítica ante su trabajo y el de sus

compañeros del curso



/
CONTENIDOS

1- Concepto de diseño

2- Elementos del diseño:

a) El punto , su peso y atracción

b) La línea, características, tipos de línea

c)el plano, su formato, el efecto positivo negativo, el traslapo, la perspectiva

3- Teoría del color, círculo cromático, degradaciones de color.

4- Colores primarios, secundarios y terciarios.

5- Colores complementarios

6- Neutralización del color

7 - Armonía por contraste

8- Armonía por análogos

9- Matiz, valor tonal , intensidad del color

10- Colores cálidos y fríos

11- La textura, aparente y real

12- El ritmo:

a) constante

b) compuesto

e) en progresión

d) libre

13 - Simetría y asimetría

14 - El equilibrio

15- La proporción:

a) Sección Aurea

b) Rectángulo de oro

'e) Punto focal

16- El contenido semiótica del diseño
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METODOLOGiA

Al inicio de cada tema, se analizarán los conceptos de diseño que se

aplicarán en los ejercicios, estos serán individuales y se realizarán en las

horas lectivas. Los ejercicios serán analizados por el profesor del curso y

los estudiantes, promoviendo la participación activa del grupo, procurando

una atmósfera crítica yel intercambio de experiencias sensoriales.

EVALUACION

60% Ejercicios prácticos

20% Trabajo Escrito

20% Tareas
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