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DESCRIPCION:

Este curso introduce al alumno al conocimiento basico del dibujo, a través de la practica de
conceptos tedricos: utilizacion del formato de acuerdo a la composicion del modelo, ejes y
proporciones, método de visado, perspectiva, isométrico, efectos de la luz sobre los objetos y
manejo de la sombra en relacion con su estructura. La ejecucion de estos ejercicios se

origina de la construccién basica de figuras geométricas.

OBJETIVO GENERAL;

Conocer la forma y el espacio a través del analisis estructural y perceptible, basandose en

diversos objetos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

L

oW

Representar la tridimensionalidad de los objetos utilizando los principios que rigen el
lenguaje de la linea, la luz y la sombra.

. Analizar y aplicar la composicion en el dibujo.

Representar el espacio utilizando conceptos basicos de perspectiva.

Analizar el espacio y las formas desde diferentes puntos de vista, para representarlo
estructuralmente mediante elementos propios de la geometria.

Conocer €l escorzo y el isométrico.

Proyectar nuevas formas en un determinado modelo.

CONTENIDOS:

1.

Estructuras geométricas:

-Division del objeto (diferentes ejes).

-Ubicacion de los ejes basicos de las figuras, de acuerdo a la situacion del objetoy a la
composicion.

-Secuencia en la construccion de la estructura.

-Estructura de las figuras segtin su relacion con los sélidos geométricos.

-El encajado bi y tridimensional.

-Modificacion de las figuras por su interaccion con otras.
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2. Procedimientos:
-Visar y proporcionar.
-Procedimientos apropiados para el dibujo a mano alzada (movilidad del brazo, del
antebrazo y la mano).
-Procesos constructivos bi y tridimensionales.
-Elementos basicos de la percepcion (grados y niveles de informacion visual, jerarquia
de la forma, escorzo de las lineas, planos y sélidos, proporciones alteradas por el
€sCOrzo).

3. Perspectiva:
-Breve historia (peliculas, diapositivas, libros).
-Elementos basicos de la perspectiva oblicua, ortogonal y aérea.
-Fundamentos tedricos y practicos.
Construccion de solidos.
-Proyeccion ortogonal (isométrico).
-Perspectiva frontal bésica.

4. Percepcion espacial por medio de la linea:
-Efectos Opticos que afectan el uso de la linea en el dibujo natural.
-Variaciones en la calidad de la linea, sus efectos Opticos y estéticos.
-Configuracion de una superficie y su relacion con la representacion lineal.
-Definicion en las lineas de contorno, etc.
-Calidad y expresion lineal.

METODOLOGIA:
Se busca implementar en el estudiante el conocimiento tedrico y desarrollo técnico
para representar las formas por medio del dibujo y asi pueda utilizar su imaginacion y
proyeccion de ideas de una manera visual. También, que adquiera un método de evaluacion y
critica fundamentada apropiadamente, hacia su propio trabajo.
Los contenidos tedricos se presentan de forma magistral con analisis audiovisuales, para
generar los ejercicios pertinentes, siguiendo los 51gulentes fundamentos: boceto, memoria,

nstrumentos, gesto, espacio, analisis formal y género. El estudiante debe desarrollar una
actitud critica y responsable con relacion a su aprendizaje.

EVALUACION:

Evaluacion critica: producto de la constante relacion profesor-estudiante-trabajo,

para que el alumno tenga claro su nivel de rendimiento practico y de comprension. Evaluacion
numeérica:

Asignaciones 30%
Participacion en clase 20%
Examen parcial 15%
Examen parcial 15%
Examen final 20%
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