UNIVERSIDAD DE COSTA RICA

ESCUELA DE ARTES

ENFASIS EN DISENO GRAFICO

SEDE DE OCCIDENTE

PROGRAMA DE CURSO FOTOMECANICA Il (AP-3104)
REQUISITOS AP-3103

Horas presénciales : 4 horas por semana

Dedicacién : 4 horas por semana.
Profesora: Carolina Para
Horario: Miércoles de 8:30am a 12:00md

JUSTIFICACION:

El curso de Fotomecanica I, esta basado, en la adquisicién de conocimientos generales

de diagramacién y maqguetacion de documentos en forma digital.

El curso abarca la realizacién de artes finales, separacién de coior, asi como nociones

bd&sicas de ilustracién asistida por computadora.

OBJETIVO PRINCIPAL:

Infroducir al estudiante sobre como desarroliar diferentes tipos de documentos propios

de! disefio grdfico en forma digital.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Construiriméagenes (programa PHOTOSHOP).
Mangjar rastreo y retoque de imdgenes.

Desarrollar el proceso del dibujo vectorial, por medio de imdgenes simples
(programa ILUSTRADOR).
Conocer sobre las herramientas y los procesos mas utilizados para disefiar
documentos en forma digital (programa INDESING).

Realizar un arte final donde se aplique la separacién de color en forma digital.

CONTENIDOS DEL CURSO
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Trabajo y retoque de imagenes digitales
llustracién vectorial
Diogromcciéh y maguetacién digital de documentos graficos.

Separacién de color digital.




PRINCIPIOS DE CONTRUCCION Y RASTREO DE IMAGENES PHOTOSHOP
¢ Hemamienta Pluma.
» Creacién de Path.
* Clipping Path.
¢ MenU Transform.
¢ Rastero de imdgenes.
¢ Menu Ajust
* Hemramientas de retoque.
e  Filtros.

¢ Separacién de color

PRINCIPIOS ILUSRACION VECTORIAL ILUSTRADOR
¢« Fundamentos bdasicos del tfrazado vectorial.

« Utilizacién de las heramientas principales del programa.

PRINCIPIOS DIAGRAMACION Y MAQUETACION INDESING

* Hemramientas.

* Modos de vista ventana navegador.

¢ Trabajar con capas INDESING.

* Uso de ménus contextuaies.

¢ Crear un Nuevo documento.

» Trazar la réticula del documento: mdargenes, nUmero de columnas, nimero de
hileras y guias manuales sacadas de la regla (Margins and Columns) (Create
Guides).

¢ Creary editar paginas maestros.

* Crear foliacién automdtica.

* Agregarimdagenes y textos en el documento.

* Modificar cajas de texto y de imagen (View de Show Frame Edges)

* Ajustar contenido de cajas : ventana (Transform)

« Distribucién de objetos ventana de (Aling)

* Trabagjo del color INDESING

* Agregar marcos a las cajas y colores a los mismos.

* Importar imégenes y textos de otros programcs (imagen vectorial, archivo PDF,
Clipping Path)

* Ajustar la calidad de vistas de las imagenes importadas.




«  Utilizar la opcién de empaqguetador de imdagenes , textos, y fuentes:

(Prefight y Package).

METODOLOGIA

Las lecciones se impartirdn de manera presencial, y se alternardn con espacios para
ejecucidn de practicas en el laboratorio de computo. Se redlizardn pequefnas
evaluaciones cada 15 o 22 dias y se asignardn tareas especificas sobre los contenidos

vistos en clase.

EVALUACION

Asistencia participativa 10%

Bitdcora 10%

Tareas y exdmenes cortos 25%

Proyecto | Realizacién de imagen gr&fica personal 20%
Proyecto Il Creacién de un libro ilustrado 35%

PROYECTOS ASIGNADOS:

Tareas y examenes cortos

* Retocar 4 imagenes de prensa (periddico).

¢ Ejercicio de separacién de color Manual.

e Colorear fotografia -Targeta Postal

¢ Collage o fotomontage-Cardatula y disefio de CD musica
Proyecto | Realizacién de imagen grdfica personal.
Creacién de logotipo personal re-dibujo vectorial
Diagramacién de papeleria a partir del logo

¢ Tarjeta de presentacion

* Hojay sobre membretada

¢ Folder

* Cumiculum
Proyecto Il Creacién de un libro ilustrado
Historia breve, o poema.
Técnica de ilustracion:
Fotoraontaje, collage, imagen intervenida o dibujo vectorial.
Disefio=Diagramacién:-
Cubierta
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Imagenes
Textos
Ornamentos

Nota: presentar bitdcora de frabajo de los proyectos asignados
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