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Introduccion:

Fotomecanica Il corresponde al segundo taller de edicion digital que se ofrece en el curriculum para
la carrera de Artes Plasticas, con énfasis en Artes Graficas.

Este curso se convierte en uno de los cursos mas importantes para los estudiantes, ya que los estudiantes
aprenden a aplicar los conocimientos adquiridos en los cursos de disefio con ayuda de las herramientas
digitales que se les ensefia, y que son basicas en el curriculum de cualquier disefiador grafico al introducirse
al mundo laboral.

Objetivo general:

Terminar de aprender a utilizar la herramienta de generacion de mapas vectoriales

Aprender la utilizacién de la herramienta para edicion de imagenes en mapa de bits

Aprender la utilizacién de la herramienta para la generacion de graficos y animaciones cuadro por cuadro
para disefio web y multimedia.

Objetivos especificos:
El estudiante sera capaz de:

-Manejar adecuadamente la herramienta de generacién de mapa de bits

-Utilizar los formatos de almacenamiento adecuados

-Utilizar la computadora para montar, retocar, modificar, rastrear imdgenes en mapa de bits

-Generar graficos y animaciones de cuadro por cuadro, que son utilizados en las paginas web y material
multimedia.

Contenidos del curso:
Primera Parte: Adobe Illustrator
. Repaso
. Conclusiéon de herramientas
. Formatos de almacenamiento
Segunda Parte: Adobe Photoshop
. Rastreo de material fotogréfico (repaso)
. Retoque de imagenes
. Herramientas
. Preferencias
. Formatos

Segunda Parte: Image Ready y Macromedia Fireworks

. Herramientas
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. Preferencias

. Formatos

. Generacion de gréficos, de uno y varios estados
. Generacion de animaciones cuadro por cuadro

Metodologia:

El curso consiste en aproximadamente 15 lecciones de tipo presencial, impartidas en el laboratorio
de computo. En cada clase se dara una explicacion por parte de la profesora y seguidamente los
estudiantes realizaran las practicas correspondientes.

Este curso requiere al menos cuatro horas de dedicacion extra clase para cumplir con los proyectos.

La evaluacion incluye examenes de tipo tedrico, tareas cortas que se realizaran en clase y se
entregaran al final de la misma (no se recibiran después) y dos proyectos grandes que se realizaran en
casa.

Evaluacion:
EXamen tEOFICO............oevvvvvvviriiiriiie e, 10%
TAICAS. ...t 50%
Proyecto afiche..........ccccooiiiiiini 20%
Proyecto animacion.............ccccceovviieeeiiniieee s 20%
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