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Descripcion

Este curso introduce al estudiante en la metodologia utilizada en el desarrollo de proyectos
graficos, iniciando asi, la especializacion en Disefio Gréfico.

Se combinard de manera tedrico-practica, abarcando contenidos como: el disefio gréfico,
cobertura, alfabetidad visual, sistemas modulares, el color y sus implicaciones socio-culturales con
un acercamiento hacia la problematica del disefio modular. La transmision del mensaje grafico
desde una tematica precolombina. Dentro del curso se inicia la capacitacion al estudiante sobre
distintas técnicas como: estilizacion, abstraccion, simbolismo e imagen conceptual.

Objetivo general

- Conocer las bases del disefio grafico y aplicarlo a la proyeccion de médulos y sistemas reticulares
desde una realidad cultural local y su comparacién con otros medios culturales.

Objetivos especificos

- Conocer y aplicar las principales técnicas de comunicacion visual de occidente a los proyectos
gréficos, de acuerdo con nuestras necesidades.
- Emplear la teoria referente al disefio modular en la elaboracion de trabajos gréficos.
- Investigar las teorias sobre la abstraccién, simbolismo, como base fundamental de sus
propuestas.
- Desplegar proyectos gréaficos investigativos para la transmision de conceptos desde nuestra
realidad contextual.
- Desenvolver y reconocer algunos de los procesos de significante y significado dentro de una
estética desde occidente y América Latina (la representacion visual precolombina).
- Aplicar, conocer y reconocer la dimension significante del color en occidente y en Latinoamérica
hacia nuestras realidades socio-culturales.
- Proyectar los médulos a partir de diferentes sistemas de reticulas.
- Desarrollar la metodologia proyectual del trabajo grafico:
- Comprender y aplicar el desarrollo de proyectos graficos en sus diferentes etapas.
- Aprender a usar los instrumentos de precision.
- Estimular el desarrollo de procesos personales de investigacion y creacién desde lo
latinoamericano.



Contenidos

- Antecedentes del disefio grafico.

- Conceptos del signo y del simbolo dentro de la alfebetidad visual. El significante y el significado.

- Aplicabilidad de recursos desde occidente y la complementacion con la realidad americana al
disefio grafico y el disefio precolombino.

- Alfabetidad visual: técnicas de comunicacion visual, composicion, elementos de la comunicacién
visual.

- Sistemas modulares: sistemas de reticulas, modulos y supermédulos.

- Dibujo técnico y uso de los instrumentos de precision.

- El color en la comunicacién visual: la dimensidn significante del color de occidente y de América
Prehispanica y sus condicionamientos sociales, historicos, politicos, sociales, religiosos, entre
otros.

Metodologia

En éste curso se combinara el trabajo teérico y practico, siendo la parte practica fundamental; ya
que, pretende aplicar los contenidos tedricos investigados, de manera que el curso se considera
como un espacio taller tedrico-préctico.

Temas propuestos
Se partira desde los siguientes contenidos tematicos:
I
Disefio de formas geométricas basicas abstractas de occidente y América.
Blanco y negro.
Il.
Disefio de los dias del calendario maya y azteca. Blanco y negro.
1.
Disefio y aplicacion a modulos, submodulos, supermédulos por medio de sistemas reticulares.
Ejercicios con color.

Evaluacion

Tres etapas (segun las tres propuestas tematicas se sub-dividira en tres mddulos), esto incluye: un
proyecto de ilustracidn, investigacion, justificaciéon y carpeta de trabajos:

Médulo 1 25%
Médulo 2 25%
Médulo 3 25%
Carpeta de trabajos (5% por cada mddulo) 15%
Aprovechamiento (trabajo en clase, participacion, tareas cortas) 10%

Materiales

Libros, revistas, fotocopias.

Rapidografos o pluma estilografica.

Papel cuadriculado de reticula de 5mm
Papel cebolla o pergamino.

Escuadra, cartabén, juego de curvas, regla T, regla metalica (todas las anteriores biseladas) y
compas de precision.

Cartulina negra, cartulina blanco.

Tinta china negra.

Témperas: negra, blanca, rojo, amarillo, azul.
Papeles de colores.




Papel leger

Cartén de presentacion
Cartulina barnizable

Cuter
Goma de hule
Goma spray

Maskin tape o cinta magica gruesa
Pinceles # 0,5y 12
Base de hule para cortar.
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Contenido por semanas

Semana 1

Presentacion del programa
Inscripcion al aula virtual
Materiales

Semana 2
Ejercicios modulares
Aula virtual

Semana 3
Semana Santa

Semana 4
Ejercicios modulares
Aula virtual

Semana5

Disefios geométricos precolombinos vy
celtas.

Presencial

Semana 6

Disefios geométricos precolombinos vy
celtas.

Presencial

Semana7
Calificacion médulo 1

Semana 8
Disefio abstracto - figurativo precolombino:
calendarios maya y azteca: los dias

Semana 9

Disefio abstracto - figurativo precolombino:
calendarios maya y azteca: los dias
Significante y significado.

Semana 10
Disefio abstracto - figurativo precolombino:
calendarios maya y azteca: los dias

Semana 11
Disefio abstracto - figurativo precolombino:
calendarios maya y azteca: los dias

Semana 12
Calificacion médulo 2

Semana 13

Teoria del color. Simbolismo del color.
Sistema de reticulas, composiciones
geomeétricas. Construccion espacial.

Semana 14
Sistema de reticulas. Construccién espacial.

Semana 15
Sistema de reticulas. Construccién espacial.

Semana 16
Sistema de reticulas. Construccién espacial.

Semana 17
Calificacion médulo 3

Calendario del curso sujeto a cambios segun el desarrollo del curso.



