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Descripción 

 

El curso de fotomecánica 4 pretende brindar conocimientos integrales 

para el diseño y producción de aplicaciones para pantalla, tanto 

animadas como interactivas. 

 

En la actualidad debido a la importancia de Internet como medio de 

comunicación los diseñadores gráficos en su papel de comunicadores 

visuales deben tener una base sólida que les permita desenvolverse de 

manera eficaz en este medio. Así como mantenerse actualizados en un 

entorno meramente tecnológico en constante cambio. 

 

 

Objetivo Principal 

 

Introducir conceptos y conocimientos dirigidos al diseño y producción 

digital de aplicaciones para pantalla. 

 

 

Objetivo Específicos 

 

>  Conocer los principios teóricos sobre la planificación y diseño de 

sitios Web 

 

>  Brindar conocimientos teóricos y prácticos del diseño Web HTML 

 

>  Ofrecer conocimientos teóricos y prácticos sobre principios de 

animación 2D 



 

 

 

Contenidos del Curso 

 

 >  Conocimientos teóricos sobre principios de animación 2D  

      (tradicional, stop motion, vectorial digital).  

  

 >  Teoría sobre desarrollo Web y mercadeo en línea, buscadores, etc. 

  

 >  Principios básicos Adobe Flash. 

 

 >  Principios básicos Adobe Dreamwaver. 

  

 >  Introducción Adobe After Effects. 

 

 

Metodología  

Las lecciones se impartirán en el laboratorio de cómputo. 

Se asignarán tareas con ejercicios específicos para realizar en periodo de 

clase, y se desarrollaran proyectos grupales e individuales extraclase. 

 

 

 

 

 

Evaluación 100% 

Asistencia participativa 15% 

Trabajo en Laboratorio 15% 

Tareas y proyectos cortos 45% 

Proyecto final 25% 
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