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Descripcidn del curso

Este curso teorico-practico introduce a los participantes en la metodologia proyectual. El
Taller Grafico 1 enfrenta, por primera vez, a los estudiantes con situaciones reales en la
conceptualizacion, proyectacion y realizacion de trabajos relacionados con la imagen. Por
una parte, la experimentacibn y elaboracion de ilustraciones utilizando técnicas
tradicionales, ofrece un acercamiento a materiales y recursos técnicos de extraordinarias
posibilidades expresivas. El trabajo artesanal afina la labor manual, la observaciéon y la
sensibilizacion a los medios, exigiendo ademas concentracion y paciencia, valores
fundamentales en la creacién grafica. Por otra parte, se experimentan también técnicas
mixtas y la dimensién digital de la imagen. EIl curso ofrece la experiencia necesaria para
distinguir las distintas posibilidades de las técnicas tradicionales y las digitales, para que el

disefiador las apliqgue en forma consecuente segun sea el caso.

Las situaciones reales requieren de un trabajo comprometido y contextualizado. Los
proyectos reales posibilitan la experiencia de enfrentar al cliente y de tener que ofrecer el
maéaximo de posibilidades creativas con recursos materiales y técnicos limitados. Cuando las
circunstancias lo permiten, pueden incluso llevarse a cabo tareas de supervision y control
de calidad en procesos de pre prensa e impresion. Al estar sujetos a plazos de tiempo

prefijados, dichos proyectos desarrollan el criterio de responsabilidad y profesionalismo.



Los cursos de Taller Grafico ofrecen un espacio para el adiestramiento técnico y para el
desarrollo de proyectos interdisciplinarios, en los que el trabajo en grupo y la nocién de

equipo se vuelven fundamentales.

Objetivos generales

1. Estudiar las bases de la metodologia proyectual aplicada a trabajos de disefio visual.
2. Estudiar el papel de la imagen en general, y de la ilustracion en particular,
en la Comunicacion Visual.
3. llustrar con técnicas tradicionales.
4. Elaborar imagenes para distintos fines y medios de reproduccion/transmision.
5. Investigar y experimentar las posibilidades expresivas y comunicativas de las

imagenes en el disefio visual.

Objetivos especificos

1.1. Resolver el trabajo de disefio en forma metodologica.
1.2. Identificar los problemas en disefio que se deben resolver.
1.3. Recopilar y analizar informacion para la solucién de problemas en disefio.

2.1. Conocer las posibilidades de la imagen como elemento principal o complementario
de la comunicacion visual.

2.2. Recomendar, cuando sea el caso, el uso de la imagen como recurso visual
en proyectos gréficos.

3.1. Trabajar, adecuadamente, técnicas de ilustracién tradicionales.

3.2. Recomendar técnicas de ilustracién segun las aplicaciones y los sistemas
de impresion.

3.3. Reconocer, en impresos, las técnicas usadas en las ilustraciones.

4.1. Componer estética y estratégicamente unidades ilustrativas.

4.2. Disefar conjuntos graficos en los que la imagen juega un papel importante.

4.3. Realizar imagenes / ilustraciones en forma digital.

4.4. Planificar la imagen como elemento complementario de unidades visuales mayores.

5.1. Asumir la investigacion y la experimentacion como parte fundamental del trabajo
creativo.

5.2.  Concebir, proyectar y crear imagenes creativas, genuinas y con alto sentido de
profesionalismo.

Ejes tematicos

- Metodologia proyectual:
- Administracion del proceso de disefio.
- El disefio y la investigacion.
- Documentacion de procesos creativos de investigacion y disefio.
- Andlisis de datos.
-Técnicas de ilustracion basicas y tradicionales
(Lapices de color, pigmentos, técnicas liqudas, técnicas mixtas).
- Imagen, Sintesis, Sistema: Signo, Simbolo, Marca, Sefial.
(Leyes de simplicidad. Descomposicion de la forma)



- llustracion y contexto
(Aplicacion de la llustracion).

Procedimiento metodoldgico

Modalidad de Taller, los trabajos que se desarrollan estan enmarcados en situaciones
reales. Lo anterior implica la necesidad de que los estudiantes consideren, desde el
principio, las variables del cliente, de los recursos con que se cuenta, de los medios de

impresion o reproduccion, el publico meta y el contexto sociocultural.

Todo trabajo se desarrolla sobre los principios proyectuales, con apoyo teoérico y con
ejercicios técnicos. Los integrantes del Taller deben actuar como equipo, de modo que la
discusion y el analisis objetivo, asi como el intercambio de opiniones acerca del trabajo,
juegan un papel determinante. La conciencia de equipo de trabajo fortalece la solidaridad,
la comunicacion interpersonal y la capacidad de justificacion y defensa de ideas y acciones,
fundamentales en la practica profesional.

Cronograma

Semana 01 Marzo 07-11 Presentacion del Curso y Programa de Clases
Semana 02 Marzo 14-18 Proyecto | llustracion.

Semana 03 Marzo 21-25 Lapiz de Color.

Semana 04 Marzo 28-31 Marcadores.

Semana 05 Abril 04-08 Aguadas/Collage.

Semana 06 Abril 11-15 Semana Universitaria

Semana 07 Abril 18-22 Semana Santa

Semana 08 Abril 25-29 Evaluacion llustraciones.

Semana 09 Mayo 02-06 Proyecto Il Imagen, Sintesis, Sistema.
Semana 10 Mayo 09-13 Simplificacion de la imagen.

Semana 11 Mayo 16-20 Descomposicién de la imagen.
Semana 12 Mayo 23-27 Sinérgia de la imagen.

Semana 13 Mayo 30 Evaluacion Proyecto Il

Semana 14 Junio 06-10 Proyecto Il llustracién y contexto.
Semana 15 Junio 13-17 Investigacion y Propuesta

Semana 16 Junio 20-24 Experimentacion y Discusion

Semana 17 Junio 27-30 Prototipos y Verificacion

Semana 18 Julio 04-08 Evaluacion Proyecto Il




Semana 19 Julio 11-15 Ampliaciones

Valoracién y Aprovechamiento

Los aspetos formativos a valorar seran: la base tedrica de los proyectos, el proceso,
la propuesta, la técnica, y el montaje. Las evaluaciones serdn periédicas y se pactaran con

al menos una semana de anticipacion. El aprovechamiento cuantitativo del curso se

desglosa asi:

Asimilacion. Proceso. Seguimiento. Trabajo Extra Clase. 20%
Ponencias. Documentacion. Bitacora. Ensayos. 20%
Proyecto Visual 01 Técncas de llustracion. 15%
Proyecto Visual 02 Imagen, sintesis, sistema . 20%
Proyecto Visual 03 llustracion y Contexto. 25%

No se aceptaran trabajos para ser evaluados cuyo proceso no haya sido conocido en

el desarrollo del curso.

Puntos Importantes

En cada sesién se tomara lista y en el laboratorio se debe firmar el control de asistencia.

No se recibiran proyectos para ser evaluados cuyo proceso no haya sido conocido en el

curso.

Cuando un estudiante no asista personalmente a una clase para la presentacion de
proyectos y asignaciones, debe hacer llegar estos en la fecha y horas establecidas para su
entrega. Si un estudiante goza de una incapacidad médica o enfrenta una situacion
personal que amerite ser considerada, este debe comunicarlo al profesor con la mayor

brevedad posible.

La presentacion final de proyectos para su evaluacion serd anunciada y convenida con una
semana de anticipacion. A la hora de inicio de la misma los proyectos deberan estar

debidamente presentados, ordenados e identificados en el espacio correspondiente.

Durante el proceso de evaluacién podran ser invitados profesores del énfasis y areas
complementarias, su participacion se basa en recomendaciones para mejorar el trabajo del

estudiante y desarrollo del curso.



Ante la imposibilidad de incluir en el programa todos los aspectos que afecten el desarrollo y
evaluacién del mismo, se hace necesario aclarar que es responsabilidad del estudiante
mantenerse informado sobre las indicaciones e instrucciones referentes a la presentacion
de proyectos y posibles cambios en tematica, objetivos y actividades programadas en todo

el desarrollor del curso.

En los talleres y laboratorios se deben contemplar las medidas de seguridad cuando se

utilicen equipos, maquinarias, herramientas y quimicos.
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