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Descripcién del curso
El curso Medios Digitales Il comprende caracteristicas, aplicaciones, limitaciones e

interrelaciones de los programas de coOmputo disponibles para la reproduccion y
manipulacion de imégenes fotogréficas, la edicién del color y la edicion de textos en el
campo de la grafica editorial.

Objetivo general
Aplicar programas de computo a la edicion digital de textos e imagenes.

Objetivos especificos
1. Desarrollar destrezas y habilidades para la utilizaciébn de los paquetes de

cémputo.

Realizar proyectos complejos de edicién electrénica.

Aplicar técnicas y procesos de control de calidad en el area de PRE-prensa.
Aplicar la teoria de la reproduccién del color al medio digital.

Desarrollar conocimientos en la realizacion de artes finales digitales, seguln
diferentes sistemas y sustratos de impresion.
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Contenidos
Paquetes de diagramacion
Contenidos Paquetes de levantado de e Utilizacion de la paleta de
texto
e Procesador de texto

o Utilizacion de la paleta de
herramientas

Uso de los submenus

Edicion de textos

Salvado de textos

Exportacion de textos

Procesador de texto y diagramador

herramientas

Uso de los submenus

Importacion de textos e imagenes

Creacion de cajas de textos e
imagenes

Diagramacion de textos e imagenes

Creacion de elementos durante la
diagramacion

Salvado de la diagramacion
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Creacion de cajas de texto e imagenes

Integracion de elementos durante la
diagramacion

Edicion de colores y textos

Creacion de fondos y bordes

Manipulacion de filtros para efectos
especiales

Desarrollo de colores propios

Elaboracion de degradaciones

Aplicacién de colores a letras, fondos y
bordes

Creacion de efectos especiales

¢ Verificacion de excesos, tipos de letras

y estado de las imagenes

Cronograma

Agosto

Composicién vectorial de tipografias
FontLap introduccion

Inicio Proyecto 01 (Tipografia vectorial)
La tipografia en adobe llustrator

Setiembre

Indesign interfaz/editorial 1
Proyecto 02 (afiche odio/pelicula)
La tipografia en adobe Photoshop

Octubre
Proyecto 03 (plegable)
Indesign interfaz/editorial 2

Noviembre
Proyecto04(periddico, plegable)
Indesign interfaz/editorial 3
Indesing disefio para pantalla

Diciembre
Desarrollo proyecto final (revista)
Evaluacion Final

Reproduccion del color

Curvas de reproduccién
Rango de reproduccion
UCR/GCR

Ganancia de punto
Balance de grises
Tramas estocasticas

Control de calidad en PRE-prensa

Célculo de la densidad

Célculo del porcentaje de punto
Célculo del error de tono

Célculo de la ganancia de punto
Célculo de la eficiencia de la tinta
Célculo del contraste

Nota: las fechas pueden variar dependiendo del desarrollo de los temas.

Procedimiento metodolégico



Exposiciones tedricas y practicas de laboratorio.Se asignaran tareas con ejercicios
especificos para realizar en periodo de clase, y se desarrollaran proyectos grupales e
individuales extraclase.

Evaluacion

Trabajo en clase, participacion 25%
Ejercicios extraclase y exposiciones 15%
Proyecto 01 15%
Proyecto 02 15%
Proyecto 03 15%
Proyecto 04 15%

No se aceptan trabajos para ser evaluados cuyo proceso no haya sido revisado en el
curso. Se evaluara aspectos tedricos, proceso, la propuesta, la técnica y la presentacion.

Las fechas para evaluacion de proyectos se indicaran con un minimo de una semana de
anticipacion. Los estudiantes tiene 15 min después de la hora indicada para presentarse
con sus trabajos terminados, pasados los 15 min se comenzara a descontar puntos de
la nota del proyecto, cumplidos 40 min el proyecto tiene nota de “0”.

Es responsabilidad del estudiante hacer llegar sus tareas o proyectos en fechas de
entrega al profesor. De lo contrario tendra una nota de “0”. Si un estudiante goza de una
incapacidad médica, o similar, debe comunicarlo de inmediato al profesor.

Materiales y equipo

Habra clases de taller en el aula regular, clases en el taller de computo. Los estudiantes
deben tener acceso a una computadora con el software necesario por sus propios
medios. Materiales especificos como papeles, baterias, etc. Seran pedidos durante el
semestre y es responsabilidad del estudiante tenerlos.

El estudiante es responsable por los archivos digitales que se utilizan en la clase o que
deben ser presentados para calificacion, por lo que debe tomar las medidas necesarias,
para proteger y respaldar dichos archivos en su transporte, envio y/o almacenamiento.

Las horas de trabajo en el laboratorio son exclusivas para los proyectos o tareas del

curso, los estudiantes que usen este tiempo y el equipo del laboratorio para asuntos
personales o ajenos al curso se les descontaran puntos del trabajo en clase.
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