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Descripcion del curso
El curso Medios Digitales | cubre herramientas, conceptos, técnicas y procesos del
area de PRE prensa digital.

Objetivo general
Conocer las bases tedricas y practicas de la creacién y ediciéon digital de imagenes.

Objetivos especificos

1. Conocer las caracteristicas, aplicaciones e interrelaciones de programas de
cémputo utilizados en el Disefio Gréfico.

2. Reconocer los programas de escaneo de imagenes y sus caracteristicas

3. Desarrollar destrezas concernientes a los paquetes de coémputo utilizados en
edicién e ilustracion digital

4. Aplicar técnicas de levantado de texto, diagramacion e ilustracién por medios
digitales.

5. Detectar causas de defectos técnicos de PRE-impresiéon mediante el andlisis de
trabajos impresos.

Contenidos
e Edicidn de textos e imagenes
e Paquetes de Computo e Creacion de dibujos con las
e Paquetes de ilustracion herramientas
e Paquete de ilustracién basico e Alteracion de los textos e imagenes
¢ Utilizacion de la paleta de e Salvado del dibujo

herramientas
Uso de los submenus
e Edicion de textos e imagenes
Creacidn de dibujos con las

herramientas e Paquetes de ilustracion avanzada

e Alteracion de los textos e imagenes o Utilizacion de los filtros

e Salvado del dibujo e Alteracién de las letras

e Paquete de ilustracién y alteracién de o Integracion de efectos especiales
imagenes e Creacion de colores propios

¢ Utilizacion de la paleta de e Manejo de degradaciones
herramientas e Interpretacién del vaciado de los

¢ Uso de los submenus fondos



Programas de computo para e Retoque de las imagenes

edicion de imagenes e Aplicacién del Unsharp Mask
¢ Paquetes de retoque fotografico e Integracién de textos a las imagenes
¢ Utilizacion de la paleta de e Salvado de imagen

herramientas e Creacién de efectos especiales

Uso de los sub.-menus
Importacién de imagenes

Cronograma

Marzo

Computadora historia, partes, sistemas operativos

Introduccion a los programas de disefio (paquetes cs de adobe y software libre)
Adobe llustrator bases

La ilustracion vectorial, técnicas y herramientas.

Usos mas comunes de la imagenes vectoriales en el Disefio Grafico (logotipia,
sefalética e infografia)

Abril

La tipografia en adobe llustrator

El color y sus herramientas

Inicio Proyecto 01 (copia ilustrador vectorial)

Mayo

Adobe Photoshop bases

Coloreado digital

Pintura digital

Proyecto 02 (reinterpretacidon de tema y andlisis de técnica, enfoque cruzado)

Junio

Escaneo e importacién de imagenes

Edicién de imagenes digitales

Tipografia y efectos en Adobe Photoshop
Proyecto 03 personal técnica mixta (afiche insp.)

Julio
Desarrollo proyecto final
Evaluacidn Final

Nota: las fechas pueden variar dependiendo del desarrollo de los temas.



Procedimiento metodoldgico

Exposiciones tedricas y practicas de laboratorio. Se asignaran tareas con ejercicios
especificos para realizar en periodo de clase, y se desarrollaran proyectos grupales e
individuales extraclase.

Evaluacion

Trabajo en clase, participacién 25%
Ejercicios extraclase y exposiciones 20%
Proyecto 01 15%
Proyecto 02 20%
Proyecto 03 20%

-La fecha y hora de inicio de la evaluaciones, examen o entrega de proyectos sera
anunciada y convenida con al menos una semana de anticipacién. La evaluacién da
inicio a la hora exacta convenida (periodo de gracia 15 minutos). La presentacién
tardia de proyectos para evaluacién afecta la nota en -10 % del porcentaje total a
evaluar. No se reciben proyectos con mas de una hora de atraso. Las asignaciones y
proyectos que no sean entregados durante el periodo lectivo correspondiente (fecha
Unica) reciben una calificacion de cero, sin excepcién alguna, en caso de alguna
situacion especial debidamente justificada. No obstante, si son presentadas
posteriormente son objeto de revision y critica, si el estudiante asi lo desea.

Materiales y equipo

Ante la imposibilidad de incluir en el programa todos los aspectos que afecten el
desarrollo y evaluaciéon del mismo, se hace necesario aclarar que es responsabilidad
del estudiantado mantenerse informado sobre las indicaciones e instrucciones
referentes a la presentacion de proyectos y posibles cambios en tematica, objetivos y
actividades programadas en todo el desarrollo del curso.

La presentacidn final de proyectos para su evaluacién sera anunciada y convenida con
una semana de anticipacion. A la hora de inicio de la misma los proyectos deberan
estar debidamente presentados, ordenados e identificados en el espacio
correspondiente.

No se recibiran proyectos para ser evaluados cuyo proceso no haya sido conocido en
el curso. Cuando un estudiante no asista personalmente a una clase para la
presentacion de proyectos y asignaciones, debe hacer llegar estos en la fecha y horas
establecidas para su entrega.

Durante el proceso de evaluacion podran ser invitados profesores del énfasis y areas
complementarias, su participacion se basa en recomendaciones para mejorar el
trabajo del estudiante y desarrollo del curso.



Los estudiantes deben tener acceso a una computadora con el software necesario por
sus propios medios. Materiales especificos seran pedidos durante el semestre y es
responsabilidad del estudiante tenerlos.

El estudiante es responsable por los archivos digitales que se utilizan en la clase o que
deben ser presentados para revisién, por lo que debe tomar las medidas necesarias,
para proteger y respaldar dichos archivos en su transporte, envio y/o
almacenamiento. Por lo que No se acepta la perdida o dano de estos como
justificacion de ningun tipo.

En los talleres y laboratorios se deben contemplar las medidas de seguridad cuando
se utilicen equipos, maquinarias, herramientas y quimicos.

Las horas de trabajo en el laboratorio son exclusivas para los proyectos o tareas del
curso, los estudiantes que usen este tiempo y el equipo del laboratorio para asuntos
personales o ajenos al curso se les descontaran puntos del trabajo en clase.
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http://www.adobe.com/products/photoshop
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Adobe System Incorporated llustrador CS6. Guia de Usuario, 2012.
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Simon Jennings. Guia del Disefio Grafico.
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