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Descripcion del curso

La palabra francesa “Rapport” hace referencia a reportes o informaciones periddicas. El aspecto
de periodicidad, como repeticidn regular, justifica el nombre de esta particular rama del disefo
visual.

El Diseio de patrones implica la creacién de disefios modulares geométricos, desarrollados a partir
de una delicada y precisa estructuracién de su campo interior. Por su naturaleza, estos médulos
son compatibles consigo mismo; es decir, su diseifo siempre se acopla a la perfecciéon con médulos
homdlogos yuxtapuestos. El médulo se convierte en la célula de un tejido, y con sélo una particula,
se pueden cubrir superficies infinitas, gracias a su condicidon de “regularidad” y “periodicidad”
propias del disefio de patrones.

El disefio de patrones ha estado presente a lo largo de la historia de la humanidad, cumpliendo
casi siempre una funcidn estética y ornamental. Los disefiadores de las grandes civilizaciones nos
han dejado bellos ejemplos, que siguen siendo motivo de admiracién, y fuente de inspiracidn de
las generaciones actuales. El disefio patrones sigue siendo un campo apasionante en las Artes
Visuales, y cumpliendo una importante funcién en la vida moderna. Entre sus multiples
aplicaciones podemos citar disefios para textiles, papeles de regalo, alfombras; disefios para
baldosas y azulejos, papeles tapiz, vidrios, etc.

La practica del disefio de patrones exige paciencia y rigurosidad. Sin embargo, el estudio y
conocimiento de la teoria del campo, y la creacidn de estructuras; abren al disefiador visual y al
artista en general, un infinito mundo de posibilidades creativas.

Este curso tedrico practico se ofrece a estudiantes de todas las especialidades de la Escuela, que
hayan cubierto en su totalidad el Disefio 4.

Objetivo general
Diseflar médulos del disefio de patrones simétricos, con base en mddulos regulares y sobre redes
regulares. (cuadrados, triangulos equilateros y hexagonos).

Objetivos especificos

- Manejar adecuadamente instrumentos de precisién.

- Estructurar el campo modular con enrejados precisos.

- Disefiar médulos de disefio de patrones simétricos, semisimétricos y asimétricos.

- Crear disefios de patrones estéticos e innovadores, a todo color o en blanco y negro.

- Trabajar dando especial importancia a la originalidad, tanto conceptual como técnica.

- Trabajar responsablemente haciendo utilizacién correcta de las distintas técnicas, tecnologias
y materiales.

- Analizar y criticar procedimientos de disefio de patrones, y la utilizacion del color en los
mismos.

- Asumir la investigacién y la experimentacidon como parte fundamental del trabajo creativo.



- Asumir la labor creativa con alto sentido de profesionalismo.
Trabajar con orden, precision y limpieza.

Contenidos

- Terminologia: “Redes y Maoédulos, regulares e irregulares. “Enrejados”, simétricos (S),
semisimétricos (SS) y asimétricos (A).

- El mddulo y el disefio de patrones.

- Parcelacion de campos visuales cuadrados, triangulares y hexagonales

- Las “Redes”, base del disefio de patrones.

- El principio de compatibilidad en el disefio de patrones.

- Los “enrejados”: principios estructurales del campo modular.

- Disefio de patrones de mdédulos regulares.

- Funcién del color en el disefio de patrones.

Metodologia

Este curso se desarrolla en la modalidad de taller, siendo la clase un espacio dedicado a la teoria,
la practica creativa, la discusidon y analisis del trabajo. Al inicio, se trabaja basicamente en la
creaciéon de enrejados. Esta primera parte implica la familiarizacién de los participantes, con
instrumentos de precisiéon y con procedimientos de trabajo manual y artesanal. A partir de los
enrejados, o parcelamientos simétricos, semi simétricos y asimétricos del campo modular, se
desarrollan poco a poco los disefios de médulos del disefio de patrones. En una primera etapa, los
disefios se proponen sélo en forma lineal, para pasar luego a las propuestas a color. La segunda
parte del curso, consiste en la realizacién de disefios de patrones, a partir de modulos creados al
inicio. A estas alturas del curso se abre la posibilidad de trabajar tanto artesanalmente con
fotocopias, como con la computadora. Por esta razén, se recomienda que los participantes se
comiencen a entrenar desde el inicio con los programas al servicio del disefio, que los equipos de
computo ofrecen al disefiador visual y al artista. Ademas, deberan aplicar los disefios a objetos o
productos especificos con el fin de aprovechar las creaciones.

En la tercera etapa, se incursionard en el disefio tridimensional usando los conocimientos
adquiridos en las dos primeras etapas.

Para cada evaluacién, el estudiante deberda presentar 3 propuestas diferentes segun las
indicaciones del profesor.

En los talleres se deben contemplar las medidas de seguridad cuando se utilicen equipos,
maquinarias, herramientas y quimicos.

CRONOGRAMA

MARZO-ABRIL
“Redes y Mboddulos, regulares e irregulares. “Enrejados”, simétricos, semisimétricos y
asimétricos.

- El médulo vy el disefio de patrones.

- Funcién del color en el disefio de patrones.

MAYO
- Patrones aplicados a productos.



- Moddulos naturales.
- Deformaciones de médulos
- Transformaciones de mddulos

JUNIO
- Patrones tridimensionales.

EVALUACION
Aprovechamiento: 25%
Asignaciones: 15%
Proyecto 1: 20%
Proyecto 2: 20%
Proyecto 3: 20%

1. Las asignaciones se evallan con una escala de 0 a 10.

Las asignaciones y examenes que no sean entregados durante el periodo lectivo
correspondiente reciben una calificacién de “0”. No obstante, son objeto de revisién y
critica, si el estudiante asi lo desea.

2. La presentacion impuntual de proyectos para evaluacidon afecta la nota final en 0.5-1
punto, dependiendo de la tardanza. NO se reciben proyectos con mds de media hora de
atraso, ni fuera de las fechas senaladas (ver cronograma).

3. Aln cuando un estudiante no asista personalmente a una clase o presentaciéon de
proyectos (asignaciones o examenes), debe hacer llegar sus trabajos en la fecha y hora
establecidas para su entrega.

4. Cuando un estudiante goce de una incapacidad médica o enfrente una situacién personal
gue amerite ser considerada, debe comunicarlo a su profesor a la mayor brevedad posible.

5. Las normas de evaluacion del curso se aplican segun lo dispuesto en el Reglamento de
Evaluacién y Orientacién Académica del Estudiante de la Universidad de Costa Rica. No
obstante, ante la imposibilidad de incluir en el programa todos los aspectos que afectan el
desarrollo y la evaluacidn del curso, se hace necesario aclarar que es responsabilidad del
estudiante mantenerse informado sobre indicaciones e instrucciones referentes a la
presentacién de asignaciones o exdmenes especificos, y posibles cambios en contenidos
tematicos, objetivos especificos y las actividades programadas.
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