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CARRERAS: 110213 Bachillerato y Licenciatura en Disefio Plastico.
110214 Bachillerato y Licenciatura en Disefio Grafico.

DOCUMENTO: Propuesta programatica para el curso AP6014.

CURSO: AP6014 DIBUJO IV.

GRUPO: 002.

MODALIDAD: Semestral.

REQUISITO: AP6013 Dibujo lII.

COREQUISITO: AP6012 Disefio IV.

CREDITOS: 04 créditos.

NIVEL: IV Nivel. Segundo Afio. Ciclo Comdan.

HORARIO DE CLASE: Lunes de 1:00 pm a 4:50 pm. (PTF).
Jueves de 1:00 pm a 4:50 pm. (RRCh).

HORAS CONTACTO: 08 horas presenciales.

HORAS DE ESTUDIO INDEPENDIENTE: 03 horas semanales, cuanto menos.

HORAS DE ATENCION AL ESTUDIANTADO:  Martes de 1:00 pm a 3:00 pm. Oficina SAP. (PTF).
Martes de 3:00 pm a 5 pm. Oficina SAP. (RRCh).

CICLO LECTIVO: Il Semestre Il Ciclo Lectivo 2015.
PROFESORADO: Licda. Peggy Taylor Filloy.

Lic. Ricardo Rodriguez Chaves.
eMail: peggysede@gmail.com

rikdorch@yahoo.com

DESCRIPCION DEL CURSO

Este curso trata dos aspectos terminales dentro del proceso de dibujo del natural. El primero se
relaciona con el grado de representacion mas alto que se puede dar en esta modalidad, o sea, la
representacion de la textura propia de las superficies y la tonalidad ambiental.

El segundo aspecto trata con el estilo. Aunque no se trata de una valoracién de la personalidad (lo
subjetivo, que acompafia en gran parte al estilo de un artista), sino del estudio objetivo de las
cualidades graficas presentes en los distintos estilos y de aquellas que se pueden producir
experimentando con instrumentos, materiales, soportes y elementos tedricos.

OBJETIVO GENERAL
Al terminar el curso el alumno sera capaz de:
1. Representar la forma combinando o sumando las caracteristicas ambientales, la sombra propia
y las cualidades de sus superficies.
2. Utilizar los instrumentos, materiales y soportes resaltando sus posibilidades graficas mas alla
del contenido representativo o significante de la forma en el desarrollo del estilo propio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1. Captar la textura modificada por el efecto directo de la iluminacion y el ambiente.
2. Usar los soportes en funcion de la textura deseada.
3. Construir las texturas por medio de la multiplicacion de los signos gréficos.
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4. Combinar las técnicas y procedimientos estudiados para generar nuevas experiencias.
5. Valorar la expresividad propia de los medios técnicos.

CONTENIDOS
e Eje Proyectual
Posibilidades expresivas de los elementos propios del dibujo
El estilo.
e Eje del Conocimiento
La textura como producto de experiencias perceptivas (sensoriales)
La textura iluminada y ambientada (cambios ambientales)
Texturas reales e imaginadas.
Multiplicacién de signos graficos para crear texturas.
e Eje Tecnoldgico
La textura propia y sus calidades agregadas (estampacion, color, opacidad, brillo, transparencia, etc.)
El soporte y su influencia en la representacion y simulacién de textura.

METODOLOGIA Y ESTRATEGIA DIDACTICA
Esta metodologia busca, poner el dibujo al servicio de la actividad proyectual, al desarrollar en el
estudiante una actitud critica y responsable con respecto a su aprendizaje, en el dominio de la
representacion visual de las formas.

e Rol del Facilitador
Los contenidos tedricos se presentan en forma practica y participativa, alimentando los criterios que el
profesor y los estudiantes utilizan para generar los ejercicios pertinentes. Estos ejercicios se
desarrollan siguiendo los fundamentos constantes de dibujo abordados en los cursos anteriores.

e Rol del Participante
La metodologia utilizada en este curso, desarrolla en el estudiante el conocimiento teérico —practico
del dibujo, y la habilidad técnica en la representacién. Utilizando el dibujo como instrumento de la
imaginacion, de la investigacion y de la proyeccion de ideas, aplicando el método de autoevaluacion,
autocriticidad y capacidad sinéptica. Esto a través de criticas grupales sobre las técnicas, trabajos y
tematicas abordados por los estudiantes.

e Actividades
La textura
Texturas propias de los materiales, texturas ambientales (por acumulacién y objetos), las texturas de lo
intangible.
Como generar texturas en dibujo. Experiencias con distintos medios (soportes, instrumentos y
grafismos), utilizando la copia y la memoria.
Hiperrealismo tonal. Volumen, adicionando: luz-sombra, ambiente, textura; utilizando el grafito y
medios afines.

Texturas graficas. La tonalidad y cualidades superficiales generadas por manchas, puntos y trazos de
un solo tono.

Evaluacién de la carpeta de trabajos del primer periodo. Se evallan los resultados de cada etapa por
separado.
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Dibujo y estilo

Andlisis de estilos en la historia del dibujo. Se desarrollan experiencias en dibujo, individuales y de
grupo, mediante el estudio de la obra grafica de los grandes maestros.

Reconocimiento de signos, instrumentos y soportes. Aislar y extraer aspectos técnicos y expresivos de
los dibujos de los maestros, y experimentar, aplicandolos a experiencias de dibujo personales.
Utilizando la experiencia anterior, realizar una serie de dibujos que partan de una de las experiencias
realizadas y se vaya acomodando a las necesidades técnicas y expresivas del estudiante.

Evaluacion de la carpeta de trabajos del segundo periodo. Se evallan los resultados de cada etapa

por separado.

CRONOGRAMA
Semana Fecha Temética Actividades
Discusién y aprobacion del programa de
Curso.
LD Agesie LGB 62, PrOTEnEl 82 ELIEe: Discusion de la tematica y actividades
1 La textura como producto de del curso
experiencias perceptivas Tocar las texturas, representar lo que
s sintieron.
17 Agosto | Texturas propias de los materiales, gaé: oer:]ug Sflr é)igtﬁge de texturas cuidando
2 texturas ar_nbiental_es (por Bod p : cdad d
20 Agosto acumulacion y objetos). elc(;rr?gr?trc])scon gran cantidad ae
Realizar un modelo con minimo 7 tonos
diferentes.
24 Agosto : . Realizar el trabajo por capas, una por
Hiperrealismo tonal y volumen, luz- P S—
sombra, ambiente, textura. o N
€ (Inicia el proceso de E-lelolaidop
experimentacion) Generar texturas en dibujo.
27 Agosto P Experiencias con distintos medios
9 (soportes, instrumentos y grafismos),
utilizando la copia y la memoria.
31 Setiembre Bodegon, texturas iluminadas.
o _ Texturas con luz natural.
4 La textura iluminada y ambientada | os ejercicios deben ser desde la
3 Setiemb (cambios ambientales) misma perspectiva.
etiembre Realizar un poema-objeto (Composiciéon
Grupal).
7 Setiembre | La textura propia y sus calidades | Dibujar telas, muebles y objetos
5 _ agregadas (estampacion, color, |estampados.
10 Setiembre | 4 cidad, brillo, transparencia, etc.)
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Semana Fecha Tematica Actividades
14 Setiembre Ejercicios de retrato.
. . Hacer un bodegén autobiografico
6 El soporte y su |anuenC|a enla hiperrealista
17 Setiembre representacion y simulacién de textura Discusién de la temética y actividades
del curso.
Experimentar diferentes tramas para
21 Setiembre | Texturas graficas. La tonalidad y cualidades | 9enerar texturas, equilibrando la
7 superficiales generadas por manchas, puntos | COMposicion.
24 Setiembre y trazos de un solo tono Reproduccién fotografica plapco y
negro (escoger la composicion).
28 Setiembre Ejercicios sensoriales.
(Representar la textura de una
8 Texturas reales e imaginadas lectura)
1 Octubre Imaginar una textura natural y
representarla.
Reinterpretar las formas y texturas del
5 Octubre . modelo natural. Ver el modelo y luego
9 Realizar texturas que contrasten. taparlo representarlo.
8 Octubre Evaluacion Parcial
10 12 Octubre Exposiciones Feriado
15 Octubre Analisis de estilos en el dibujo. Exposiciones y entrega de copia
Reconocimiento de signos,
Posibilidades expresivas de los elementos | instrumentos y soportes. Analizar
19 Octubre Lo P .
del dibujo aspectos técnicos y expresivos de los
11 Discusion de propuestas personales. dibujos de los maestros, y
Se desarrollan experiencias en dibujo experimentar, aplicandolos a
individuales y de grupo, mediante el estudio | experiencias de dibujo propias.
22 Octubre Lo e I
de la obra grafica de los grandes maestros | Se desarrollan experiencias en dibujo,
individuales y de grupo
Desarrollar temética y técnica en la
26 octubre elaboracién de un trabajo propio, el
12 o . cual debe mantener unidad estilistica.
29 Octubre . Dibujo y estilo Inicio del proyecto (tiempo de
A partir de la experimentacion generar una | prueba).
2 Naila e serie de dlbUJos_con tematica propia, a
13 - manera de portafolio, aplicando los hallazgos
5 Noviembre | producidos como resultado del analisis y la
9 Noviembre | Préctica consciente de la textura, el estilo y la 3
14 , técnica aplicados al dibujo S 6 [rnyEsis
12 Noviembre
15 16 Noviembre

19 Noviembre
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Semana Fecha Temética Actividades
16 23 Noviembre Supervision de proyecto
26 Noviembre Dibujo y estilo Evaluacién Final
17 jaci
del 30 de Nov. al 15 de Dic. | Semana de Evaluaciones Finales Ampliaciones
18 Ampliaciones

VALORACION Y APROVECHAMIENTO

Primera evaluacion (Carpeta) 25%
Trabajo extra-clase 20%
Trabajo en clase 25%
Evaluacién final (Portafolio) 30%
Total 100%

(Propuesta estilistica y teméatica. Calidad técnica. Textura. Acabado. Presentacion)
Se evalla: Calidad técnica, propuesta, textura, acabado, propuesta tematica.

NORMAS DEL CURSO

El estudiantado debe saber que, segun el reglamento de orden y disciplina de los estudiantes de la
Universidad de Costa Rica, existen faltas y sanciones relacionadas con su comportamiento y con el
cumplimiento de los rubros de evaluacion de los cursos, siendo el plagio una falta muy grave,
sancionada con la suspension como estudiante regular por no menos de seis meses y hasta por seis
afios (www.cu.ucr/normativ/orden_y_disciplina.pdf)

Puntos importantes:

En cada sesion se tomara lista y en el laboratorio se debe firmar el control de asistencia. No se
recibiran proyectos para ser evaluados cuyo proceso no haya sido conocido en el curso.

Cuando un estudiante no asista personalmente a una clase para la presentacion de proyectos y
asignaciones, debe hacer llegar estos en la fecha y horas establecidas para su entrega. Si un
estudiante goza de una incapacidad médica o enfrenta una situacion personal que amerite ser
considerada, este debe comunicarlo al profesor con la mayor brevedad.

Las normas de evaluacién del curso se aplican segun lo dispuesto en el Reglamento de
Evaluacion y Orientacion Académica del Estudiante de la Universidad de Costa Rica. No obstante,
ante la imposibilidad de incluir en el programa todos los aspectos que afectan el desarrollo y la
evaluacion del curso, se hace necesario aclarar que es responsabilidad del estudiante mantenerse
informado sobre indicaciones e instrucciones referentes a la presentacion de asignaciones o
examenes especificos, y posibles cambios en contenidos tematicos, objetivos especificos y las
actividades programadas.

Los profesores determinaran la cantidad de trabajos por portafolio de acuerdo al tipo de

proyecto que cada estudiante valla a desarrollar.
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