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CARRERA: 110214 Bachillerato y Licenciatura en Diseio Grafico.
DOCUMENTO: Propuesta programatica para el curso AP7104.

CURSO: AP7104 MEDIOS DIGITALES 1.

GRUPO: 01.

MODALIDAD: Semestral.

REQUISITO: Dibujo 4, Diseno 4.

COREQUISITO: Sistemas de Reproduccion 1.

CREDITOS: 02 créditos.

NIVEL: V Nivel. Tercer Ano. Ciclo Profesional.

HORARIO DE CLASE: Miércoles de 5:00 pm a 8:50 pm.

HORAS CONTACTO: 04 horas presenciales.

HORAS DE ESTUDIO INDEPENDIENTE: 02 horas semanales, cuanto menos.
HORAS DE ATENCION AL ESTUDIANTADO: 02 horas semanales, cuanto menos.
CICLO LECTIVO: | Semestre | Ciclo Lectivo 2018.

PROFESORADO: Lic. José David Rodriguez Gonzélez.

eMail: josedavidrg88@gmail.com

DESCRIPCION DEL CURSO
El curso Medios Digitales | cubre herramientas, conceptos, técnicas y procesos del area de PRE
prensa digital.

OBJETIVO GENERAL
1. Conocer las bases tedricas y practicas de la creacion y edicion digital de imagenes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1. Conocer las caracteristicas, aplicaciones e interrelaciones de programas de computo utilizados en el
Disefo Grafico.

2. Reconocer los programas de escaneo de imagenes y sus caracteristicas.

3. Desarrollar destrezas concernientes a los paquetes de computo utilizados en edicién e ilustracion
digital.

4. Aplicar técnicas de levantado de texto, diagramacion e ilustracién por medios digitales.

5. Detectar causas de defectos técnicos de PREimpresion mediante el analisis de trabajos impresos.
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CONTENIDOS
e Paquetes de codmputo

e Paquetes de ilustracion

e Paquete de ilustracién basico

e Utilizacion de la paleta de herramientas
e Uso de los submendus

e Edicion de textos e imagenes

e Creacion de dibujos con las herramientas
e Alteracién de los textos e imagenes

e Salvado del dibujo

e Paquetes de ilustracion avanzada

e Utilizacién de los filtros

e Alteracién de las letras

e Integracion de efectos especiales

e Creacion de colores propios

e Manejo de degradaciones

e Interpretacion del vaciado de los fondos
e Programas de coOmputo para edicidon de imagenes
e Paquetes de retoque fotografico

e Utilizacion de la paleta de herramientas
e Uso de los sub.menus

e Importacion de imagenes

e Retoque de las imagenes

e Aplicacion del Unsharp Mask

e Integracion de textos a las imagenes

e Salvado de imagen

e Creacion de efectos especiales



o) o
NIVERSIDAD DE OCCSI%[%I;-\IFT)E Departamento de Filosofia, Artes y Letras
OSTARICA ) Seccién de Artes Plasticas

\
SO

METODOLOGIA Y ESTRATEGIA DIDACTICA

Exposiciones tedricas y practicas de laboratorio. Se asignaran tareas con ejercicios especificos
para realizar en periodo de clase, y se desarrollaran proyectos grupales e individuales extraclase.

CRONOGRAMA
Semana Fecha Tematica Actividades

1 14/3 Lectura del programa de curso | Discusion del programa de curso.
Introduccién a los programas Discusién de la tematica y actividades del
de disefo (paquetes cs de curso.
adobe y software libre)

2 21173 Adobe illustrator y sus Presentacion y discusion del tema, ejercicio
bases. La llustracion practico en clase
vectorial y mapas de bits)

3 28/3 SEMANA SANTA

4 4/4 Usos mas comunes de la Presentacion y discusion del tema, ejercicio
imagines vectoriales en el practico en clase
Disefio Grafico (logotipia,
sefalética e infografia)

5 11/4 FERIADO

6 18/4 La tipografia en adobe Presentacion y discusion del tema, ejercicio
lllustrator. practico en clase

7 25/4 Efectos y manipulacion de Presentacion y discusion del tema, ejercicio
archivos finales practico en clase

8 2/5 EVALUACION PROYECTO 1 | Exposicidn y evaluacién del proyecto.
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9 9/5 Introduccion a Adobe Presentacion y discusion del tema, ejercicio
Photoshop (llustracién mapa practico en clase
de bits)
10 16/5 Pintura digital Presentacion y discusion del tema, ejercicio
practico en clase
11 23/5 Escaneo e importacién de Presentacion y discusién del tema, ejercicio
imagenes practico en clase
12 30/5 Edicion de imagenes digitales. | Presentacion y discusion del tema, ejercicio
practico en clase
13 6/6 Grafico y efectos de capas y Presentacion y discusion del tema, ejercicio
textos practico en clase
14 13/6 EVALUACION PROYECTO 2 | Exposicién y evaluacion del proyecto.
15 20/6 Combinar conocimientos Presentacion y discusion del tema, ejercicio
adquiridos en el manejo de practico en clase
llustrador y Photoshop.
16 2716 Arte digital Presentacion y discusion del tema, ejercicio
practico en clase
17 04/7 Prerevision proyecto final Revision y discusién en clase
18 11/7 EVALUACION PROYECTO 3 Exposicion y evaluacion del proyecto.
18 18/ 7 EVALUACIONES FINALES

VALORACION Y APROVECHAMIENTO

Trabajo en clase, participacion

Ejercicios extraclase y exposiciones

Proyecto 01
Proyecto 02
Proyecto 03

25%
15%
20%
20%
20%
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NORMAS DEL CURSO

+ Asistencia: El presente curso tedrico practico posee componentes importantes de analisis, discusion y trabajo
en taller latentes en la clase, por lo que la asistencia, puntualidad y permanencia de los estudiantes es necesaria.
Un porcentaje de la nota total sobre el trabajo en clase se pierde con cinco ausencias o su equivalente en
llegadas tardias (4 tardias una ausencia), se considera llegada tardia después de los primeros quince minutos
del horario de inicio de la leccidn, después de treinta minutos aplica como ausencia. Presentarse a la clase para
luego dejar la misma sin ningun motivo aparente, se considera de igual forma una ausencia injustificada. Las
ausencias y tardias deben justificarse segun el Reglamento de Régimen Académico de la Universidad de Costa
Rica. Cualquier situaciéon que el estudiante considere que puede afectar su desempefio en el curso (salud,
econdmica, personal) debe informarlo cuanto antes al profesor para resolverlo a conveniencia.[! Es obligacién
del estudiante consultar el programa del curso para informarse sobre fechas de evaluacion y contenidos a
estudiar en clase.

« Bibliografia: Esta es proporcionada por el docente para el curso, la misma sustenta los contenidos del curso y
sera fuente para realizar examenes, trabajo en clase y taller de investigacion.[1Recibidos: Es responsabilidad de
los estudiantes acusar el recibido de todos los correos enviados por el profesor.

* Presentacion: Todos los proyectos seran expuestos, por favor, moderar el lenguaje, expresarse con formalidad
y con la terminologia adecuada para la materia en estudio. Los trabajos bidimensionales deben presentarse
protegidos de alguna forma (bolsa, funda, papel cebolla,) la espalda del trabajo limpia y Gnicamente deben
detallar el nombre y carné. Todos los materiales deben presentarse con el mejor acabado final posible, cuidando
la impresion, el montaje, corte, limpieza. Este sera un rubro evaluado en todos los proyectos.

* Entrega: La fecha y hora de inicio de la evaluacién, examen o entrega de proyectos sera anunciada y
convenida con al menos una semana de anticipacion. La evaluacion da inicio a la hora exacta convenida
(periodo de gracia 15 minutos). La presentacion tardia de proyectos para evaluacion afecta la nota en 2% del
porcentaje total a evaluar. No se reciben proyectos con mas de una hora de atraso. Las asignaciones y
proyectos que no sean entregados durante el periodo lectivo correspondiente (fecha uUnica) reciben una
calificacién de cero, sin excepcion alguna. No obstante, si son presentadas posteriormente son objeto de revision
y critica, si el estudiante asi lo desea.

» Cuando un (a) estudiante no pueda asistir personalmente a una clase o presentacion de proyectos, debe hacer
llegar sus trabajos en la fecha y horas establecidas para su entrega y comunicarlo con anticipacién al profesor.
Cuando un (a) estudiante goce de una incapacidad médica o enfrente una situaciéon personal que amerite ser
considerada, debe comunicarlo al profesor a la mayor brevedad posible.

* No se aceptaran para evaluacion trabajos desconocidos por el profesor y que no hayan sido elaborados,
revisados y corregidos durante el semestre.

* Durante el proceso de evaluacién podran ser invitados profesores del énfasis y areas complementarias, su
participacion se basa en recomendaciones para mejorar el trabajo del estudiante y desarrollo del curso.

* Proceso: Todo proyecto debe poseer una investigacion a nivel grafico, en la que se exploren los problemas y
posibles soluciones de los temas vistos en clase. Por lo que es responsabilidad del estudiante presentar todos
los bocetos, pruebas y maquetas realizadas previamente para llegar al resultado final.

* Las evaluaciones consideraran: desarrollo teérico y técnico, detalles de elaboracion como el uso de materiales
y técnicas, la calidad plastica de las propuestas y la presentacién.

Seccion de Artes Plasticas - T. 2511 7025 - F. 2445-6005 - APDO. 111 4250 - eMail. sapsoucr@gmail.com - www.so.ucr.ac.cr
Universidad de Costa Rica. Ciudad Universitaria Carlos Monge Alfaro. Sede de Occidente. San Ramén, Alajuela.



* Trabajos escritos: El estudiante realizara constantemente analisis formales, investigaciones y ensayos. Los
estudiantes deben manejar y emplear métodos de investigacion tedricopracticos que faciliten su desempefio.
Todo trabajo debe contar con una portada y referencias. Las citas y notas al pie deben indicarse correctamente
lo mismo que: ilustraciones, tablas, graficos, etc.

» Si se comprueba el plagio el proyecto recibira una calificacion de cero y se aplicaran las sanciones
correspondientes dado que es considerado como falta grave segun el “Reglamento de Orden y Disciplina de los
Estudiantes de la Universidad de Costa Rica”.

* El estudiante es responsable por los archivos digitales que se utilizan en la clase o que deben ser presentados
para revision, por lo que debe tomar las medidas necesarias, para proteger y respaldar dichos archivos en su
transporte, envio y almacenamiento. Por lo que No se acepta la pérdida o dafo de estos como justificacion de
ningun tipo.

BIBLIOGRAFIA

e Revista mensual “A rte y Disefio” , Edicion espafiola de Computer Arts para Mac y PC, MC Ediciones
S.A., Paseo San Gervasio, Barcelona.

e Revista mensual: “P C cuadernos basicos” . w ww.pccuadernos.com, KnowWare E.U.R.L.70, rue
George Villette F77250 Ecuelles Francia.

e http://www.adobe.com/products/illustrator

e http://www.adobe.com/products/photoshop

e Alastair Campbell Blibia del disefador digital , Barcelona, 2004

e Adobe System Incorporated llustrador CS5. Guia de Usuario, 2010.

e Adobe System Incorporated Photoshop CS5. Guia de Usuario, 2010.

e Adobe System Incorporated Indesign CS5. Guia de Usuario, 2010.

e Simon Jennings. Guia del Disefio Grafico.

e Michael Allen, Ed. Pfeiffer. Creating Successful Elearnin, 2006

e New Media. New narratives . American Center for Design Journal. Number 2, 2000.

e Zeegen, Lawrence. llustracién Digital: Una Clase Magistral de Creacion de Imagenes,

Barcelona, 2007.






