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CARRERAS: 110213 Bachillerato y Licenciatura en Disefio Plastico.110214 Bachillerato y
Licenciatura en Disefio Grafico.
DOCUMENTO: Propuesta programatica para el curso AP6002.
CURSO: AP6002 DISENO 2.
GRUPO: 01y 02
MODALIDAD: Semestral.
REQUISITO: AP 6001 Disefio 1, AP 6003 Dibujo 1
COREQUISITO: AP 6004 Dibujo 2
CREDITOS: 04 créditos.
NIVEL: Il Nivel. Primer Afio. Ciclo Comun.
HORARIO DE CLASE: Grupo 01 lunes y jueves de 8:00 am a 11:50 am. Grupo 02 martes y viernes
de 8:00 am a 11:50 am.
HORAS CONTACTO: 08 horas presenciales.
HORAS DE ESTUDIO INDEPENDIENTE: Al menos 08 horas semanales
HORAS DE ATENCION AL ESTUDIANTADO:
Licda. Jéssica Barrientos: Martesde 2 a4 pmy Juevesde 2 a4 pm.
Licda. Ligia Sancho: Jueves de 1 a 3 pmy Viernesde 1a 3 pm
CICLO LECTIVO: Il Ciclo Lectivo 2019.
PROFESORADO: Licda. Ligia Sancho Viquez (ligia.sancho@ucr.ac.cr)
Licda. Jessica Barrientos Ortega (jessica.barrientos@ucr.ac.cr)

DESCRIPCION:

Una vez conocidos los fundamentos de la composicidn y el diseiio, en este curso se estudian los
procedimientos y las variables de lo que se conoce como arte académico (considerando la academia
el periodo anterior a la aparicidn de las vanguardias), proceso que se considera clave para acceder
a otros niveles creativos. Con este curso se comienza ademas, la aplicacion practica de contenidos
en lo que atafie al desarrollo de habilidades para crear o desarrollar procesos compositivos. Esta
labor se enfoca en dos dreas que transitan paralelas: la composicidén en las artes decorativas y la
composicion en las artes temadticas o narrativas. Asimismo se continda con la adquisicion de
instrumentos conceptuales que capaciten al estudiante para afrontar la realizacion de sus
proyectos artisticos y de disefio.

Para el desarrollo del curso se utiliza el entorno virtual oficial de la Universidad de Costa Rica. El
porcentaje de actividad en esta plataforma corresponde a un nivel de virtualidad bajo segun los
parametros de Multiversa. Se aclara a la poblacién estudiantil matriculada en el curso que el acceso
a la plataforma es obligatorio para el desarrollo de algunas actividades y para el seguimiento de la
evaluacion. Cada estudiante debe contar con la cuenta institucional personal para poder acceder al
curso.

OBIJETIVOS:
Objetivos generales:
Al finalizar el curso el estudiante estara en capacidad de:
1. Dar lectura profesional a cualquier obra de arte de cardcter académico.

2. Utilizar la metodologia proyectual para la realizacidon de proyectos artisticos dentro del
cardcter académico.

3. Componery disefiar académicamente en dos y tres dimensiones.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
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1.1 Caracterizar una obra de arte académica en sus diferentes componentes, formales y de
significado.

1.2 Diferenciar la lectura simple del andlisis profesional de la obra artistica.

1.3 Crear correlaciones analiticas entre la forma, la estructura y el contenido.

2.1 Comprender una obra como un ente configurado.

2.2 Utilizar la metodologia proyectual en la investigacion para el proceso creativo.
2.3 Utilizar métodos propios de las artes plasticas para crear obra.

3.1 Transformar el entorno visual (imagen natural) en forma plastica.

3.2 Dar contenido a la forma natural en términos tematicos e imaginativos.

3.3 Comunicar visualmente y con claridad, conceptos verbales y plasticos.

3.4 Utilizar el dibujo como soporte de la investigacién.

CONTENIDOS:

Area Proyectual:

Métodos de Investigacion:
o Evolucién del pensamiento y los métodos en la historia de la humanidad, en cada individuo.
o Metodologias segln el area de estudio: Metodologia universal — el método cientifico.
o Meétodos estructurales: Concepto de configuracion.

o Metodologia proyectual: Motivacién Divergencia Transformacién Convergencia La
objetividad en el conocimiento.

o Metodologia en las Artes Plasticas: El registro de proceso — la bitacora. Funcidn sindptica
de la pagina de estudio.

o Técnicas de visualizacidn: boceto, modelo, gesto y articulacion.

Area tecnolégica:
Procesos de produccidn plastica:

1. Técnicas de presentacion: Instrumentos basicos relacionados con la produccién académica.
Instrumentos de dibujo, pintura, grabado, de modelado para escultura. Materiales, calidad y
cualidad.

Procedimientos.

2. Soportes: Instrumentos, materiales y pigmentos. Soportes pictéricos, lienzos, papeles, tablas.
Medios pictéricos: 6leo, tempera. guache, acuarela. Materiales escultdricos: materiales de
modelado, materiales de talla directa. Procesos técnicos.

3. Formatos de produccion: Formatos bidimensionales. Formatos tridimensionales.

Area de conocimiento:
1. Ejes de construccion del arte académico: La justificacion cientifica. El pensamiento humanista.

2. Influencia de la visidn binocular en la construccion del espacio académico: El espacio cartesiano.
El espacio perspectivo. La perspectiva atmosférica. La forma articulada.

3. indices de profundidad: Perspectiva. Sobreposicién. Valoracién tonal. Tamafio. Posicién en el
formato. Proyeccion de sombras.
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4. Aportes de las ciencias naturales a los conceptos del arte académico: La anatomia: Humana y
animal. La geometria y las matematicas: Construcciones geométricas y matematicas. Relaciones
geométricas y matematicas en la naturaleza. Subdivision y crecimiento dinamico y estatico. La
simetria dindmica y la conmensuracién logaritmica. La simetria estdtica y la conmensuracion
aritmética. La fisica. La botanica.

5. Concepto de armonia: Orden y belleza. La estructura implicita: La forma natural. La imagen del
espacio. La estructura explicita: En la decoracion. En la arquitectura. En la artesania.

6. Conceptos de composicion y disefio: El color: Contraste simultdneo. Armonias de color,

atenuacion, entonacién. Color local. Sinestesias. Simbologia del color. Lectura de la composicidn:
Destaque. Recorrido visual. Estructura de la composicidn: Las relaciones proporcionales. La
proporcién durea. Ratio y escala. Simetria Dindmica: Peso y balance. Equilibrio. Unidad. Jerarquia.
Dominio y subordinacion.

DESCRIPCION DE LOS PROYECTOS:

El curso comprende dos grandes unidades: las artes decorativas y las artes tematicas. En cada una de
ellas se trabajara bidimensional y tridimensionalmente.

PRIMERA UNIDAD. LAS ARTES DECORATIVAS
Propuesta bidimensional y tridimensional:

Los estudiantes trabajaran basando sus disefios en las artes decorativas conocidas como clasicas o
académicas. El tema de trabajo sera la botdnica.

Los estilos artisticos a utilizar seran:

e Arte Cl3sico

e Arte Gético

e Artelsldmico

e Arte Rococo

e Victoriano

e Arts and crafts

e Art Nouveau

e Modernismo Cataldn
e Art Deco

e Arteindio

e Oriental/Dinastia Qing

e El estudiante debe trabajar dos proyectos, uno bidimensional y otro tridimensional (relieve).

e Se conformaran subgrupos de 4 estudiantes, los cuales deberdn intervenir un espacio
especifico con disefio.

e (Cada estudiante serda responsable de la ejecucion de una obra bidimensional que
posteriormente interpretard y ejecutard de forma tridimensional (relieve), ambas obras
deberdn integrarse a la propuesta conjunta de los demas miembros del subgrupo.

e Cada subgrupo debe proponer una forma de articular las 4 propuestas bidimensionales y
tridimensionales aplicadas al espacio asignado.

e A cada subgrupo se le asignara un estilo artistico que sera el mismo para las 4 propuestas,
pero deberdn trabajar con 4 referentes botanicos distintos, lo que implica que las soluciones
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de disefio deben tener congruencia como conjunto (poliptico), pero también un caracter
particular individual segun el referente botdnico correspondiente.

El formato minimo de ambas propuestas sera proporcionala 11” x 17” (segun las dimensiones
y forma)

Las técnicas seran las siguientes: para la propuesta bidimensional pigmento acrilico sobre
cartén de presentacidon u otro soporte rigido. Para la propuesta tridimensional sera relieve
en arcilla sobre soporte de madera segun la forma.

La calificacidn de los proyectos grupales implica, tanto la articulacién del proceso de trabajo
grupal como la capacidad de resolver las tareas individuales asignadas. El trabajo grupal debe
ser equitativo, si algun integrante del grupo no trabaja o trabaja menos que los demas, serd
deber del grupo reportar la situacion de manera inmediata, para que no se vea afectada la
presentacién en la evaluacion.

Cada grupo construird un plan de trabajo donde se estipulen las funciones de cada integrante.
Cada estudiante asume un rol directivo: Direccion general, direccion creativa, direccion de
procesos técnicos, y direccion de proceso de investigacion.

SEGUNDA UNIDAD LAS ARTES TEMATICAS O NARRATIVAS:

La mitologia Precolombina - Animalistica.

Proyecto bidimensional y tridimensional:

Se aplicaran los conceptos del disefio bi y tridimensional en el desarrollo de un objeto de
caracter ludico, basado en la representacién animalistica precolombina, con un abordaje
narrativo.

El proyecto serd en parejas. Cada pareja de trabajo presentard un uUnico objeto o
conjunto.

El contenido a nivel visual y tematico debe contemplar la estética de alguna cultura
precolombina de américa y un referente animalistico de la fauna costarricense.

El estudiante debe realizar un estudio del simbolismo, concepto y forma del tema
precolombino, y aplicar dichos elementos en su trabajo.

Deberd aplicar principios de composicidn propios de la época prehispdanica.

La propuesta del objeto debe desarrollarse partiendo de la metodologia proyectual de Bruno
Munari. El proceso creativo y de planificacion debera ser registrado (bitacora).

Los materiales utilizados son de libre eleccién. El estudiante propone un determinado
material para su trabajo.

No hay un tamafio ni cantidad de elementos definidos para el proyecto final.

La evaluacién contempla aspectos individuales del proceso de trabajo, pero presta particular
atencidn a la articulacién del trabajo grupal.

Cronograma:



/
\

N\ UNIVERSIDAD DE OCCSI?EE\I?E %9 Departamento de Filosofia, Artes y Letras
COSTARICA ) Seccién de Artes Plasticas
j SO
Semana Clase y fecha Actividad Asignacion (Trabajo extra clase que
se debe presentar en esta fecha):
Semana 1 Lunes 12 y Lectura del programa Explorar sobre los referentes
Martes 13 de Intruduccion a la metodologia botanicos, sobre los estilos artisticos y
agosto. proyectual de Bruno Munari. sobre los espacios a intervenir.
Especificaciones para el registro de
trabajo.
Introduccién proyecto bidimensional:
Conformacion de los grupos de trabajo
(grupos de 4 personas) y definicion de
roles por estudiante.
Redaccion del plan de trabajo donde se
estipulen las funciones de cada
integrante.
Jueves 15 de FERIADO
agosto
Viernes 16 de | Revision de la asignacidn. Estudios y analisis de las distintas
agosto Definicion de método de trabajo de partes del referente botanico, (flores,
taller. frutos, hojas, zarcillos, tallos, ramas,
. etc.)
Trabajo de taller.
Avance escrito 1: Problema, definicion
del problema, elementos del
problema.
Semana 2 Lunes 19y Revisidn de asignacién. Exposicién y

Martes 20 de
agosto

andlisis critico.
Taller. Estudio analitico de formas
botanicas

Jueves 22
agosto

Gira a San José:

Observar estilos artisticos en
diferentes edificios y ornamentacion.

Bocetos y material visual sobre las
posibles formas de integracion de los
referentes en el espacio asignado
(estructura espacial).

Avance escrito 2: Recopilaciény
analisis de datos, seglin elementos del
problema con referencias
debidamente citadas con el formato
APA 6)

Viernes 23 de
agosto

LIBRE
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Lunes 26 y Revision de asignaciones: integracion de | Experimentacion: Estudios para

Coee Martes 27 de los elementos (referente botanico, estilizacidon de referentes botanicos y

agosto estilo artistico y espacio) su integracion dentro de la estructura.
Trabajo de taller. Ideas preliminares para la creatividad.

Jueves 29 de Trabajo de taller: Propuesta Tarea: Paleta de color por estudiante

agosto compositiva del modelo en conjunto. gama 5” x 17”

Viernes 30 FERIADO

agosto

Semana 4 Lunes 02 y Revisién de asignaciones. Tarea: propuesta compositiva del
Martes 03 de Trabajo de taller: jerarquias y escala modelo acabado para verificidn.
setiembre tonal cromaticos, en concordancia con

los estilos artisticos.
Jueves 06 y Verificacion.
Viernes 07 de
setiembre

Semana 5 Lunes 09 y Inicio del proyecto tridimensional Avance escrito: Se retoma la
Martes 10 de Actividades: Repaso de los elementos metodologia proyectual para darle
setiembre compositivos del disefio tridimencional. | Selucion al nuevo problema.

Tarea: Explorar sobre los referentes
botanicos, sobre los estilos artisticos y
sobre los espacios a intervenir, para
aplicarlos a un plano tridimencional.
Jueves 12 y Trabajo de taller. Tarea: paleta de textura definida.
VIernes 13de | Estudio y definicion de texturas Avance escrito: Recopilaciony
setiembre (traduccién de valores tonales a analisis de datos, seglin elementos del
texturas — Paleta de texturas) problema con referencias
Elaboracién de las placas, bases del debidamente citadas con el formato
trabajo. APA 6)

Semana 6 Lunes 16y Revisidn de paleta seleccion de Tarea: Modelo de la propuesta
Martes 17 de texturas. compositiva tridimencional vista en
setiembre Revision de avance escrito conjunto.

Trabajo de taller: continuar elaboracién
de las placas, bases del trabajo y
volumenes.
Jueves 19y Revisién de asignacidn. Tarea 10: avances del trabajo escrito y
Viernes 20 de | 1r53paj0 de taller: relieve del relieve.
setiembre
Semana 7 Lunes 23y Trabajo de taller: relieve Tarea: avances del relieve.
Martes 24 de

setiembre
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Jueves 26y Trabajo de taller: relieve Tarea: propuesta compositiva del

Viernes 27 de
setiembre

modelo tridimencional acabado para
verificion

Semana 8

Lunes 30 de
setiembre y
Martes 01 de
octubre

Verificacion.

JUEVES 03 DE OCTUBRE: GIRA MUSEO DE JADE.

VIERNES 04 DE OCTUBRE: EVALUACION PROYECTOS BI Y TRIDIMENCIONAL (AMBOS GRUPOS)

Semana 9 Lunes 7 y Inicio del segundo proyecto: Tarea:
Martes 8 de Temas: Las artes tematicas o narrativas: | Estudiar las delimitantes del
octubre La mitologfa Precolombina- Animalistica. | problema.
Visita a biblioteca. (grupos culturales, objeto Iudico,
Delimitacién del problema: referente animalistico)
Referente animalistico, referente de Definicion del problema y elementos
estilo precolombino, aplicado a un del problema.
objeto de caracter ludico (todo lo anterior documentado)
Investigacion de grupos culturales.
Jueves 10y Revisién de asignacidn: Presentacién, Tarea: Recopilacidn y analisis de datos
Viernes 11 de | analisis grupal. (segun los elementos del problema)
octubre Documentar y citar debidamente con
el formato APA 6
Semana 10 Lunes 14y Revisién de asignacion. Tarea: Presentar propuesta
Martes 15 de Trabajo de taller compositiva.
octubre
Jueves 17y Revisién y ejecuciones. Tarea: avances (segln corresponda)
Viernes 18 de
octubre
Semana 11 Lunes 21y Revisidn y ejecuciones. Tarea: avances (segln corresponda)
Martes 22 de
octubre
Jueves 24y Revisién y ejecuciones. Tarea: avances (segln corresponda)
Viernes 25 de
octubre
Semana 12 Lunes 28y Revisién y ejecuciones. Tarea: avances (segln corresponda)
Martes 29 de
octubre

Jueves 31 de
octubrey
viernes 01
noviembre

Revisién y ejecuciones.

Tarea: avances (segln corresponda)
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Semana 13

Lunes 04 y
Martes 05 de
noviembre

Revisidn y ejecuciones.

Tarea

: avances (segun corresponda)

Jueves 07 y
viernes 08 de
noviembre

Revisién y ejecuciones.

Tarea

: avances (segun corresponda)

Semana 14

Lunes1ly
martes 12 de
noviembre

Revisién y ejecuciones.

Tarea:

avances (segun corresponda)

Jueves 14y
Viernes 15 de
noviembre

Revisién y ejecuciones.

Tarea:

avances (segun corresponda)

Semana 15

Lunes 18 y
Martes 19 de
noviembre

Revisidn y ejecuciones.

Tarea:

avances (segln corresponda)

Jueves 21y
Viernes 22 de
noviembre

Revisién y ejecuciones.

Tarea

: avances (segun corresponda)

Semana 16

Lunes 25y
Martes 26 de
noviembre

Revisién y ejecuciones.

Tarea:

avances (segun corresponda)

Jueves 28 y
Vierenes 29 de
noviembre

Revisién y ejecuciones.

Tarea:

avances (segun corresponda)

Semana 17

Lunes 02 y
Martes 03 de
diciembre

Verificacion

JUEVES 05 Y VIERNES 06 DE DICIEMBRE: EVALUACION DE 2do.

PROYECTO

*El cronograma se puede ver sujeto a cambios

Sobre el abordaje de contenidos: Durante el primer mes lectivo se realiza un abordaje tedrico de los contenidos del

programa, que son indispensables para la realizacidén de los distintos proyectos. Dada la naturaleza de estos, los

contenidos se contintdan reforzando integralmente de manera tedrica y practica a lo largo del curso.

Sobre el registro de proceso: El proceso creativo y de planificaciéon deberd verse reflejado en un registro individual
de proceso, compuesto por una parte propositiva (segun las primeras etapas de Munari hasta Creatividad), y una parte
ejecutiva (bitacora), que comprende el registro de la ejecucion de las siguientes etapas de la metodologia proyectual.

Ademas, el registro debe contener aspectos formales como introduccién, conclusiones y recomendaciones. El formato

de dicho registro es libre (fisico o digital).

Metodologia

El presente curso combina lo tedrico con lo practico, los contenidos se van desarrollando
simultdneamente, enfocandose en el desarrollo de ejercicios conceptuales en donde el estudiante
investiga y aplica los temas. Los procesos de ensefianza y aprendizaje combinan lo individual con
la interaccidn del grupo para conseguir la retroalimentacion del conocimiento.
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Rol del facilitador:

Los docentes se encargaran de disefiar las actividades y ejercicios para el abordaje de cada
contenido, asi como pre-evaluar y evaluar el desempefio de los estudiantes, dando un seguimiento
de los procesos y resultados. Es tarea también de los docentes facilitar material de soporte para el
curso, asi como atender en el horario del curso u horas de atencién a estudiantes, sus dudas con
respecto a cada dinamica o ejercicio.

Rol del estudiante:

El estudiante serd el responsable principal de su proceso de aprendizaje, lo que implica un
seguimiento detallado y oportuno de los contenidos y actividades del curso, administracién del
tiempo en las actividades de clase y en las asignaciones extra clase. Es responsable también de
acatar y aplicar las acciones correctivas ya sea en su proceso, bases tedricas o ejecucion de
proyectos cuando asi lo sefalen los docentes.

Desglose de la evaluacién

RUBRO ASPECTOS A EVALUAR PORCENTAIJE
Primera e Técnicab% 40%
Evaluacién - Bidimensional 3%
(proyecto - Relieve 3%
bidimensional y
relieve): e Propuesta 10%
- Bidimensional 5%
- Relieve 5%
e Montaje3 %
e Valoracion grupal 3%
e Proceso 8%
e Registro escrito del proceso (parte propositiva y
parte ejecutiva) 10%
Segunda e Técnicab% 40%
Evaluacién e Propuesta 10%
(proyecto
objeto de e Montaje3 %
caracter ladico e Valoracién grupal 3%
con . e Proceso: 8%
componente biy
tridimensional): ® Registro escrito del proceso (parte propositiva y
parte ejecutiva) 10%
Trabajo extra e Laevaluacién de las tareas comprende: 20%
clase: - Propuesta
- Experimentacién
- Revision colectiva en la sesidn de taller
- Técnica
TOTAL 100%
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La calificacion de la primera y segunda evaluacidn abarca las obras acabadas que deben diferenciarse
de los bocetos en calidad de presentacion, detalles, elaboracién, formato y dimensiones
especificadas.

Método proyectual: es la investigacidn que se realiza para el desarrollo del tema, incluye: imagenes
recopiladas, descripciones cientificas o mitoldgicas, estudios iconograficos e iconolégicos, diccionario
de simbolos, lecturas especializadas, referencia de las fuentes y los parametros para solucionar el
proyecto: cuestiones técnicas y aplicacién de metodologia proyectual. La presentacién del trabajo
escrito se hara con normas de buena ortografia, orden y limpieza, de acuerdo a las especificaciones
de los profesores.

Bitacora: incluye los bocetos y registro de maquetacidn, proyeccidn y progreso del disefio con bocetos
preliminares, de desarrollo y definitivos, asi como su proceso de analisis, pruebas de forma y
estilizacidn, color, contraste, etc. Hasta llegar al producto final.

Estos proyectos deben ser entregados en las fechas indicadas por los profesores para su calificacién
numérica, aunque su desarrollo tedrico-practico y calificacion critica serdn abarcadas en las sesiones
de clase.

Observaciones

Es obligacion del estudiante consultar el programa del curso para informarse sobre fechas de
evaluacion y contenidos a estudiar en clase. El dia de evaluacion todos los estudiantes del curso
deben presentarse a la hora indicada, firmar la hoja de asistencia y esperar su turno de
presentacidén, quién no llegue puntualmente pierde la evaluacién. Cualquier situacién que el
estudiante considere que puede afectar su desempefio en el curso debe ser informada cuanto antes
a los respectivos profesores para resolverlo a conveniencia.

No se evaluardn trabajos cuyo proceso no haya sido supervisado previamente por los docentes.

El programa del curso se puede ver sujeto a cambios siempre y cuando exista mutuo acuerdo entre
los docentes y los estudiantes.

No presentar las tareas, avances escritos, verificaciones o evaluaciones en la fecha establecida sin
debida justificacidn segun el reglamento de Régimen Académico Estudiantil, conlleva la pérdida del
porcentaje asignado.
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