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Horas contacto: 04 horas - Alto virtual por medio de Mediación Virtual, UCR
Horas de estudio independiente: Cuanto menos 02 horas semanales.
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Ciclo lectivo: I ciclo lectivo. I Semestre 2021.
Profesor: Dr. Henry O. Vargas Benavides, henry.vargas@ucr.ac.cr

Descripción del curso

Este curso abre la oportunidad a los estudiantes de distintas especialidades de la Escuela de
Artes Plásticas, sobre la adquisición de nociones básicas de principios del diseño desarrollados
por culturas prehispánicas en diferentes áreas del continente. Se dará un enfoque general a los
principales teóricos del diseño y las artes que han abordado la temática y los estudiantes
desarrollarán proyectos prácticos con los conocimientos adquiridos.

Objetivo general

Desarrollar una panorámica general a partir de los conceptos de diseño enfocado en
investigaciones sobre el diseño precolombino en América y aplicados a proyectos prácticos.

Objetivos específicos

1. Introducir al estudiantado hacia una panorámica general sobre los principales
exponentes del diseño precolombino y las artes en general.

2. Caracterizar las principales estructuras prehispánicas aplicadas en la construcción del
diseño de objetos y piezas.

3. Indicar y relacionar objetos simbólicos como el tratamiento del color, texturas y formas
con el contenido mítico.

4. Interrelacionar e interpretar las razones cósmicas y cosmogónicas de los objetos
precolombinos que poseemos en el presente (museos, galerías, colecciones, archivos,
entre otros).

Contenido

-Distribución de las formas precolombinas en América.
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-Elementos conceptuales en las formas.
-Formas básicas.
-Geometría estructural.
-El color en el arte precolombino.
-Módulos y submódulos.
-Estructuras precolombinas.
-Principales teóricos e investigadores sobre el tema.
-Relación del contenido de los mitos como contenido simbólico.
-Razones cósmicas y cosmogónicas.
-Aproximación y alejamiento de las formas con el contenido mítico.

Cronograma

Semana Ejes temáticos Lecturas asignadas Actividades

1

09 de
abril

-Introducción Diseño precolombino
costarricense.

Investigadores dentro y fuera
de la región centroamericana.

1. Presentación del
programa a los
estudiantes y
explicación de
aspectos
administrativos.

2. Asignación de
trabajos
expositivos y de
lecturas.

2

16 de
abril

La lectura correspondiente
será asignada en el fólder de
Mediación Virtual.

Diseño precolombino
costarricense.

Introducción y capítulo 1
“Sistema de proporciones
prehispánicas”.

Para los bocetos usar:
Lápices de colores,
marcadores de colores,
collage, pigmentos,
entre otros.

Bocetos sobre los
sistemas de  proporción

3

23 de
abril

Semana Universitaria

4

30 de
abril

La lectura correspondiente
será asignada en el fólder
estipulado, con una semana
de anticipación.

Capítulo 2 “El color en la
cerámica guanacasteca”.

Bocetos sobre el estudio
del color de una pieza
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5

07 de
mayo

Exposiciones:
Museo Nacional (grupo 01)
Museo del Jade (grupo 02)
Museo del Oro (grupo 03)

6

14 de
mayo

La lectura correspondiente
será asignada en el fólder
estipulado, con una semana
de anticipación.

Investigadores en la región
centroamericana.

Bocetos sobre piezas
centroamericanas

7

21 de
mayo

Diseño precolombino
costarricense.

Capítulo 3 “Estructuras
prehispánicas”.

Artistas y artesanos.

Códice:
Libro acordeón
Dibujos
Texturas
Collage
Otros

8

28 de
mayo

Investigaciones sobre diseños
en México.

Bocetos sobre diseños
aztecas y mayas

9

04 de
junio

Evaluación del proyecto
bidimensional.

Presentación por parte
de cada estudiante

10

11 de
junio

Investigadores sobre diseños
en México.

Artistas y artesanos.

Bocetos sobre deidades
del México prehispánico

11

18 de
junio

Investigadores sobre diseños
en Argentina.

Bocetos sobre diseños
de Argentina

12

25 de
junio

Charla con un
especialista

13

02 de julio Investigadores sobre diseños Bocetos sobre diseños
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en Perú.

Artistas y artesanos.

de Perú.

14

09 de julio

Exposiciones grupales:
Museo del Oro, Colombia
(grupo 01)
Museo de Arte Precolombino,
Perú (grupo 02)
Museo Metropolitano de Arte
de Nueva York (grupo 03)

Bocetos de piezas de
museos

15

16 de julio

Investigaciones y diseños de
Norteamérica.

Artistas y artesanos.
Bocetos sobre
Norteamérica

16

23 de julio

Proyecto tridimensional.

Bocetos sobre un
personaje
tridimensional.

17

30 de julio

Evaluación final del proyecto
tridimensional

Presentación por parte
de cada estudiante

* Este cronograma se modificará de acuerdo con las necesidades que surjan durante el
semestre.

Metodología

Las clases se componen de secciones teórico prácticas y se concentran en diversos ejercicios
que complementan la puesta en práctica. Se emplea la conjunción de sesiones como
proyecciones de material gráfico: imágenes, videos, material cibernético, entre otros. Además de
exposiciones sobre museos, sitios arqueológicos y territorios indígenas del país.

Evaluación

Bitácora en físico 20%
Proyecto bidimensional 30%
Proyecto tridimensional 30%
Exposiciones grupales 20%
Total 100%

La bitácora se compone del conjunto de trabajos prácticos desarrollados desde las clases
virtuales, bajo la guía del profesor y que perfilan los dos proyectos finales por realizar. Al final se
presentará un video en donde se muestra la bitácora en su conjunto en la plataforma de
Mediación.
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Durante el semestre se desarrollarán dos proyectos, el primero el bidimensional y el segundo el
tridimensional. Los estudiantes adecuarán el estudio teórico práctico del curso a contenidos y
necesidades contemporáneas, para ambos proyectos, por medio de las formas prehispánicas.

El proyecto bidimensional será la elaboración de un códice contemporáneo, aplicando el
diseño indígena, según un guión desarrollado por cada estudiante. Materiales base, papeles,
cartones, pigmentos diversos, yuxtaposiciones.
El proyecto tridimensional será el diseño de un personaje mítico de 30 cm de alto. Materiales
base: telas, botones, fieltros, entre otros.

Durante el semestre se desarrollarán exposiciones grupales, que se presentarán en la fecha
indicada en Mediación Virtual
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