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DESCRIPCION DEL CURSO:

Este curso estd dirigido a estudiantes de informatica que necesiten leer textos de
computacion en Inglés. Por lo tanto se aplicaran diferentes estrategias de lectura para una
mayor comprension. Estas estrategias estan incorporadas a los ejercicios.

BASE PREVIA
El estudiante debera tener los conocimiento adquiridos en ios cursos anteriores, ya que estos
seran puestos en practica en las diferentes lecturas asignadas.

OBJETIVOS GENERALES
A finalizar el curso, el estudiante sera capaz de:

1. Leer y comprender adecuadamente la literatura que él necesite, ya sea académica
cientifica y recreativa.

2. Extraer informacion precisa de un pasaje de lectura, y aplicarla a las necesidades
propias de su area de estudio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
El estudiante sera capaz de:

a. Extender su conocimiento del vocabulario, las estructuras gramaticales y la funcién
comunicativa del inglés escrito a través de diferentes estrategias como:

Context clues, prediction, key words and phrases (claves contextuales, prediccion.
Main ideas (ideas principales de parrafos, y pasajes completos)

Reference (referencia de algo conocido)

Scanning (leer profundamente)

Sequence of events (secuencia de eventos)

Skimming (leer profundamente)

Summarizing (resumir)

Topic sentences (tema de oraciones o parafos)
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ONTENIDOS

Personal computing

The processor

Portable computers
Operation systems

Online setrvices

Date transmission
Programming and languages
Computer software.
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9. Comparing software packages
10. Comulzr networks

11. network configurations

12. compuier viruses

13. computer security

14. computer in the office

15. information systems -~

16. computers in education ”

17. computer in medicine

18. data storage end manegement
19. robotics

20. virtual reality

21. maching trensia‘iion
22. mulfimedia ¢

23. compuiar gmph,cs A

ACTIVIDADES
1. Actividedes de lectura: individualy en grupo
2. Actividades de comprension: 'ra')ajo con ejereiios en forma muav.ouai Y en grupo
3. Vervideos schre computacion en el lasoratorio de idiomas
4. Escuchar ejercicios de escucnar en el leborsioria de idiomas como précticas, que vienen-en
el fibro . . ,
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El curso esia brﬂsado an jadeciura como una desireza activa para la comunicacion, ¥ desarrolla
ta compransion da la misina por madio de i asirategia para leer répida y exiensivamente (para

entender en términos generaics de lo gus se tragta la lectura ) cuidadosa e intensivamente para
exiraer infformacidn especfiica”

EVALUACION

Quizzes engiupo  20% I ‘
Quizzes individusies 46% . g ;-.'r_ e -
| parcia: 0% : - . >

it parciai 20%:

En caso ds que 2f estudianic obienga una ndtd de 6. OU 08. 50 tendré derecho a hacer un
examen de ampliacién, en el cual se treterd alguno de los temas estudiados en el semestre Si
aprueba esie examen, su notz final sera de 7.00.
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