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™ OBJETIVOS:

1- Desarrollar la habilidad de la programacidn de
computadoras, wbtilizando el lenguaje de alto nivel Pascal
tgse usard la implementacidn Turbo FPascal versian 4.0, de

' Borland International).

- Adguirir la destreza légica para resolver problemas de
orientacidn cientifica-comercial utilizando la
computadora, bajo el modelo estructurado (sin GOTOX.
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Utilizar las siguientes técnicas de disefo de programas:
diagramas de flujo, algoritmos, tablas de decisidng
siguiends la filosafia "Top*DDwn" i.8. modularizacidn de
arriba hacia abajo. ‘

d-— Dar una introduccidn a las eétructuras de datos.

CONTENIDO

I- Técnicas de programacidn (légicalr: algorvitmos, diagramas
7~ de flujo.
A/ » Ejecucidn secusnoial de oun prnqrama.
. Herramientas graficas/eslementos de programacidn: lectura

de datos (modalidades interactivas, "hatch"), asignacidn
= de wvariables, transformaciones de datos (expresiones
- aritméticas), iteraciones, ejecucidn condicional,

impresidn/desplisgus de informacidn tresultados:

encabezados, lineas de detalle, totales?, subrutinas.

Il- Fracticas de programacidns
» Metodologia para la solucidn de los problemas:
Analisis del problema, determinacidn de las
entradas, salidas y del procesamiento de datos.
. Especificacidn de las variables, constantes y

expresiones aritméticas.

Frogramacidn de diversos problemas de orientacidn

cientifico-comercial, implementando  diagramas de

flujo y/o algoritmos.




ITI—- Programacidn bésica sn Pascal (Turbo Pascal versidn
4.0
. Formato general de un programa de FPascal.
» Estructuras de datos primitivas (fipos escalares
sstdndar s
. integer (byte, shortint, integer, wod, longintl;
tamarfio en bytes vy rangos; datos hexadecimal es.
. real (real, single, double, sztended, comp¥*),
tamarfo &n bytes vy rangos.
" . char ft(representacidn ASCII, caracteres de control
= Gt ST L E 0 R
« String (Facked Array), tamaro de byvites.
» boolesan (valoves frue/false).
» pointer tasignacidn dindmica de memoria, ™ 2.

(\ « Operadores aritméticos ldgicos-y relacionales y
expresionses aritméticas. o o
. Pascal Estandar:
« Lectura de datos (Bead; REeadlnl, asignaciones
Ci=31, iteracciones (For, While, FEepeat..Untill,
ejecucidn condicional o (If, Case), salida de
informacidn . (writ@,  Writeln)
. Procedimientos vy funcion@s dncorporadas de Turbo Pascal
- 4.0 (capitulo 27 Manual 77 AN
® . Funciones estanda pic .
. aritméticast Abs,vArctan, Cos, Exp, Frac,
Int, Ln, Sin, Sqr, Sgrt. '
. escalares: Pred, Succ, (0dd.
. transferencia: Chr, Ord, round, Trunc.
. miscelansas: Hi, KeyFresed, Lo, Random,
SizelOf, Swap, Upcase,fEcf, Eoln.
» Procedimientos estdndar tipicos:
~ « ClrEacl, ClrScr, Delay, DellLine, InslLine,
; Gotoxy, Exig,  Hal¥, LowVideo, HighVideo,

N m
i Video, Randomize, Fill Char.
- . Estructuras de datos compuestas (tipos de datos
— 4 estructurados): aray (vectores) matrices y 3D)

« Operaciones: carga, bisgueda,ordenamientos, aritmética.
. Tipo de rango: rangos

. tipo escalar: enumerados

 conjuntos: set oy sus operaciones

IV= Programascion modularizada

« Médulos internos (funciones/procedimientos? definidos
por &l programador.
. Variables locales y globales
. paso de paramebtros: por valor, referencia y sin tipo.
» médulos externos.
= . recursividad
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V- Maneio de archivos

. Definicidén de registros (fijos ¥y variables): record.
» archivos (file) y sus operaciones.

« funciones/procedimientos incorporados

. archivos estiandar, btexto,

VI- Manipulacidn de hileras:
. funciones/procedimientos incorporados (delete, insert,
str, val, concat, copy, length, pos)
« archivos de texto

VII— Graficacidn

. funciones/procedimientos incorporados
. graficos basicos, extendidos v "turtle"
 smomichn ("Sound oy Mosound?

VIII- Estructura de datos estructurada: "Fointer"

« Manejo de memoria dinamica fasignar, usar, liberar)
. listas enlazadas sinples/doables (crear, recorrar)
« insercidn, borrado. P

IX— Turbo Fascal no estandar:

. manipulacién de dirvectorios de M5-D0S

» caracteres de control: cddigos Ascii estandar y
extendidos a5 :

. opoiones para el compilador

«» ligaje de programas durante la ejecucidn

EVALUACION

1~ Tres parciales (&A%
2= Buizzes/tareas cortas (18%)
32— Tareas programadas (380%2
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"La programacidn es, a la vez, un
ciencia y un arte. Es una ciencia
Py e se  debs  saber ldégica Y
entender cdémo y porgue  trabaja un
algoritmoy s un arte porque uno
crea la entidad total gque es  un

programa. Como programador, tiens
realmente LM de los me jores
trabajos de la tierra- camina en la
linea gque separa la ciencia y &1

arte, tomando lo mejor de -ambas"

‘Herbert Schildt.

NOTA: Este curso es correquisito de CG=1083 Introduccidn a la

Informatica, pues, al menos los 20
COMUNES . S
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primeros capitulos  son




