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CHIAAS INTEODUCCION A LA INFORMATICA %
CARTA AL ESTUDTANTE
ORJETIVOS
1.= Desarrollar la habilidad procedimental de la programacidan

de computadoras, organizando los programas en mbdulos gue
compartan objetos globales.

Adguirir la destreza légica para resolver los problemas
cle arientacidn ciégntifica-comercial utilizando la
computadora, bajo 21 modelo estructurado.

Froveer 1o fundamentos bara la opEr &l dn de
micyoconputadorasy ME-DOS bdasico, Frocesador de palabras
y haoja electrénica.

Dar una introduccidn al lengluajesC.

CONTENIDO TEMATICO

I

II

Tl

Técnicas de programacidn (1691raﬁ' algoritmos, diagramas
de flujo. .
=Donceptos bédsicos: hardware,;saftware, historia
~Ejecucidn de un programal o
~Declaracicones de dabog, instrucciones de flujo de
control, instrucdicnes  desentrada/salida, ejecucidn
condicional , disefo de pantal las/reportes, subrutinas.

Fracticas de pragramacién'f_ _
~Metodologia para la solucidn de problemas:
-  andlisis del prﬁblema; -aqﬁwédas, procesamiento v

salidas 24
~  gapecificacidén de 1a5 variables, constantes vy
BEDTES1ones
=Implementacidn uisanco diagramas cles flujo v A
algoritmos de diversos problemas

cientificos/comerciales.

NOTA: Los primeros 2 capitulos s complementan con
CLl@as PROGEAMACZION I

Operaciones de computadoras (para MBE-DOS):

~Comandos basioos: DIE, COFPY, REN, etc. y comandos
gxternos. Archivos.

—~Frocesamiento “hatchils autoexec.bat, paramatros
reemplazables, ECHO, FOR, G0OTO, IF, FAUSE REM, SHIFT.
~Editor de lineas del MS-D0OS: Edlin para crear, editar,

gt archivos.




IV Introduccidn a los paguetes:

1. Frocesadores de palabras: WordProcessor de Smart:
- ot Eptl L}
- cargar, salvar, copiar, borrar, blogues, sangria,
ventanas, etc.
2. Hojas Electrdnicas: Lotus 1-2-3
- conoepto
- cargar, salvar, copiar, férmulas, imprimir, etc.

V Introduccidn al lenguaje C:

1. Introduccidna: variables vy aritmética, constantes
simbdlicas, & jemplos abiles, funoiones internas,
argumentos (llamados por valor), arreglos de caracteres,
alcance de variables (variables externas)

2 Tlpn %, Operadores y Exprasranea~~
' Nombres de variables .

- Tipos y tamafio de datos
- Operadores: ar1tmét1cns, Yelufzonales y légicos
- Conversiones de tipo A
- Operadores de inZreman ,dﬁ;fémenta
~ Operadores de manipulacidn de bits
= Dperadnrer de asignacis ,Eﬁprésiones
-~ Expresiones condicionales &
= PfElEdpﬂlld an las mvaluamlanes de expresiones

3. Flujo de control:
- Blogues
- If: If-Else, Else~If
- Switch A N
~ While, For, Do-Whileo 0N\
- Break, Continue

Goto vy etiguetas

47 Funciones y estructura de programas

~ Conceptos basicos

- Funciones gque retornan no-enteros
Variables externas, estdticas, registros
Estructuras de blogus
Inicializacidn
- REecursidn
- El procesador .

i

S. FPunteros y arveglos:
- Punteros: direcciones y argumentos de funciones
~ Arreglas multidimensionales




R o

.~ Estructuras

~Conceptos basicoos:
~Egtructuras v funciones
-Punteras hacia estructuras
~Campos

~LIniones

~Typadef

7.~ Entrada y Salida

~Acceso a la Biblioteca Estandar

—Getchar,; FPutchar

~Entrada y salida formateada (Printf y Scanf)
~Acceso a archivos: secuencial y relativo
~Mane jo de error (excepcionss)

~Funciones miscel aneas
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EVALUSCTON
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