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ORJETIVOS:
.- Brindar un estudio, con cierto grado de profundidad, del
"Hardware" y "Software" incluido en los sSistemas de

microcomputadoras, utilizando 21 Intel B8086/8088.

2.~ Desarrollar 1la habilidad de programacidn usando  un
ensamblador. En  este caso se wusara el Macro Asambler
IBM, wversidn 4,

2.~ Entender las interfases de un programa de aplicacidn ¥y
el sistema operativo MS-DOSIC

4.~ Dar una introduccién a “la programacidn de sistemas
estudiando cémo se disedan lTos ensamblad-re:, gqueé  son
los ligadores ("Link") oy rargaduﬂES tLoaders' ).

I. Sistemas Numéricos y arltmétlca ‘binaria :
-binario, octal, decimal ¥ hexadecimal: conversicnes de
bases para numeros enteros. y fraccionarios.
~representaciones de numeros n&gat1v~5. sigrno-magnitud,
complemento a 1 v 2.
—aritmédtica binaria y “shx#tlng"

I1. Introduccidn a los compubtadores (microcomputadores)

—componentes mayores en una arguitectura tipica de  un
computador de propésito general tmicroprocesador,
memoria, sistemas de buses, dispositivos 170, relod,
eto.

—@jecucidn  de instruccionss en forma serial toperacldn
internal: registros  del procesador, transferencias
desde/|hacia 1a ME MY L & v &l P esacor,
direccionamisnta,

—@jecucidn de instrucciones en forma paralela: algunas
organizaciones tipicas e "hardware": varios
procesadores, varias unidades funcionales, procesador
matricial y procesamiento escalonado ("pipeline')
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I1T Introduccidn al Intel BA8E

—argquitectura del procesador:  ALU, control, diferentes

registros, PSW.
~operacidn interna.

—mana jo ode memorias segmentacidn (0S5, DS, 88, ESY,

relocalizaci dn.

= g cle direccionamiento de datos ¥ cle las

instruccionss de bifurcacidn  (Mbhranch"i.
—instrucciones an lenguaje magquina.
=bigmpos en la ejecusidn de las instrucoiones.

IV Programacion en lenguaje assembler (ABM2

~formato e las instrucoiomss vy @l o Junt o tle
instruccionss.

-programads en el ambiente MSE=-DOS: archivos COM v EXE,

EXEZEIN

=Cédmn hacer archivos COM oy EXE a partiv de un fusnte an
assembler ASM.
-Divectivas vy operadores:

Definiciones de datos y alojamiento de memoriaz DE,
DW, DD, DUF, STREUC, EQUL SEGMENT, ASBSUME, END, EVEN,
OFGE, Operadores  de  abeibubts de  rebtorno de valor

(LENGTH, SIZE, OFFSET #GEG, TYRRE.
—transferpn:.a* de datos, “dependiendo de los modos  de
direccionamientas MOV, LEA, LDS, LES, XCHG.
—aritmética: bhinaria, BPD” mpacadﬁ, BCD desempacado.
=bifurcacidn e i d o AL INZTES, ghol =
incondicional ¢ JMP SHORT, JMF NEAF JMF FAR, eto.?
~iteraciones: LOOR, LOGORZ, LDDFNZ JUXZ.
~manipul acidn de banderass «BLC, TMC, STC, CLD, eto.
~instrucciones ldégicass NOT, DE,AND, XOR, TEST. Mascaras
=instrucciones de d@splahamlentﬁ y wokacidn:  SHL, SAL,
SHE, SaAZ,R0L,ROR, RCL, FPR., £

V Programacidn modul ar

—introduccidn
~Ligaje v relocalizacidn. Abtrvibutos de los  ssgmentos,
access a médulos externos. Filas:  Push, pop, FPUSBHF,

BLIEEN
—procecimientos: Tlamados,  rebornos, definicionss.
Salvar/ raataurar registraos. Comunicaci dn e
procedimientos. REecursividad.
~Interrupciones vy las rubtinas de interrvupciones: INT,

INTO, IEET. ,
=Macros: definicidn, anidamiento, expansidn controlada.

VI Frocesamiento de textos manipulacidn de hileras,
conversiones de cddigos.
VII Frogramacidn de la Entrada/Salida.

~definiciones.
~E/8 programada.
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—intervrupciones de E/S.
~Transferencias de blogues vy los DMA.

VITI Introduccidn a la multipregramaciéh

—introduccidn a los sitemas operativos: administradores
de recursos (procesador, memoria, sto.l

~Modelo de estados de los procesos, implementacidn de
colas de estados en multiprogramacidn.

~Sincronizacidn de procesos: semaforos, "swap'.

~Mbdulos reentrantes (procedimientos comunes compartidos
simultaneamsntal.

~fAdministracidn de memoria.

~Memoria vivtual y el BBEBE.

EVALUACTON

1. 3 exdmenes parciales o 684 .
Z. tareas programadas 2@%
2. Pruebas y Tareas Eartasf 10%

4. Tareas de investigacidn iﬂZ
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