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OBJETIVOS GENERALES

1. Trabajar con la habilidad estructurada de la progra
de computadoras, wutilizando un lenguaje de alto nivel
orientado  al manejo de Dblogues y  Con una adecuada

gspecificacidn de las sstructuras de datos basicas.

2o Adguirir la suficiente destreza légica < capanidad
analitica I para resolver problemas de oriantacidn
cientifica utilizando una computadora, bajo @1 modelo
estructurads (sin GOTO), para gue 2] estudiante la aplique

a su propia area de trabajous

3. Utilizar las siguientes techicas de disefo de programas:
diagramas de flujo, algoritmos,. tablas de decisidng
siguiendo la filosofia "Top=Down™ . i.=. modularizacidn de
arriba hacia abajo.

4. Dar una introduccidn a las estructuras de datos.

OBJETIVES ESPECIFICAS:

1. Programar en Fascal usando'kafimplementacién Turbo Fascal
versian 4.8, de Borland International.

2. Conocer los aspectos basicos del lenguaje Basic
( Beginner’s All-purpose Symbolic Instruction Code ).

. Adiestramiento bréesd oo anwnéi'Jequipo ohes coompdt ac i dn
disponible ( microcomputacdor compatible IBM PO D,

4. Conocer términos y conceptos corrientes de computacidn.

EVALUACION: 3P * S55% + TP % 30% + Q/TC * 15%
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CONTENIDO TEMATICO:

Introduccidn y conceptos generales:

 historia de la computacidn, generaciones.

L arguitectuta tipica de un microcomputador.

 Mlayers"  de software: sistema operativo, compilladores,
paguetes, usuarios.

. comandos de MBE-DOS: Dir, Copy, Del, Fath, Cd, FHen, etc.

Fracticas de programacidn € légica Js

» algorvitmos, diagramas de flujo, tablas de decisidn.
» metodologia para la solucidn de los problemas:
» codificacidn en Pascal: secuencias, ciclos, e/s, eto.

Frogramacidn basica en FPascal (Turbo Fascal 4.80:

» Formato gensrval de un programa de Pascal.
» Estructuras de datos basicas (tipos escalares standar)
« integer (bhyte, shortint, integer, word, longintd;
tamaro en bybtes y rangos; datos hexadecimal es.
. real (real, single, double, ewtendsd, comp*),
tamarno 8n bytes v rangos.
. asbring (Packed &rray), tamafo de bytes.
«  boolsan (valores true/false).
. pointer (asignacidn dindmica de memoria, ™ ).
. Operadores aritmétices, légicos y relacionales y
expresicnes aritméticas. -
. Fascal Estdandars: S
« Lectura de datos (BReady Readlndy asignaciones
=), iteracciones (For, While, Fepeat..Until?, |

@ jecucidn condicional ¥ CIf, Came), salida de
informacidén (write, Writeln?

 Procedimientos vy funciones incorporadas  de Tur b
Fascal 4.8 ¢ capituln 27 Manual 3

» Funciones sstandar tipicas:

. aritméticas: Abs, Los, Exp, Frac, Int, 8Sin, eatc.

. escalares: Fred, Bucc, Odd.

. bransferencia: Chy, Ord, round, Trunc.

« miscelaneas: Hi, KeyPFresed, Lo, Fandom, Eof, Ecln.
 Procedimientos esténdar btipicos:

ClrEol, ClvScr, Delay, Delline, Insline, Gotoxy.

» Estruct. de datos compusstas:  arrvay (I, II1,T1I1 dim.d.
. UOperacionss: CAYOa, bdsgueda, ordenamientos.
» Obros Tipos @ rangos, escalares (enumerados) .,
o Conjuntos: set vy sus operaciones.

Frogramacion modul arizadas

« PMédulos internos (funciones/procedimientos) definidos
por &l programador .

. VMariables locales v globales.

. paso de pardmetros: por valor, referencia vy sin tipo.

» omddulos exbternos.

« conceptos de recursividad.
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Mane jo de archivos:

Definicidn de registros (fijos y variables): record.
archivos (filel) y sus operaciongs. -
funciones/procedimientos incorporados

archivos estandar, texto,

Graficacidns

funciones/procedimientos incorporados
graficos basicos, extendidos y "turtle"
gsonido (M"Sound vy Nosound)

Estructura de datos estructurada: "Fointer"

Mane jo de memoria dindmica Casignar, usar, liberar?

listas enlazadas simples: crear, recorrer, insertar,etoc.

Introduccidn al lenguaje Basic:

Ejemplos de programas.

Identificadores, expresiones, dimensiconamiento.
Entrada y salida de datos. A
Condicionales & iteraciones.

Subrutinas y funciones de biblioteca.




