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PROGRAMA DEL CURSO
OBJETIVOS GLOBALES:

1. Desarrcllar la destrvreza ld4gica paras rvesciver problemas
de orientacidén cigntifica-—comercial, bajic a1 ‘model o
estructurads vy su implementacidn fisica.

2. Analizar las sstructuras de datos primitivas v Dasicas
gue sSe pusden usar y dissfar con Fascsl oy L.

3. Utilizar los rasgos avanzados del Pascal no-standard.

4. Adguiriv la habilidad para programar sn 21 lenguaje C.

CONTENIDO TEMATICO

PARTE I: EJERCICIOE DE FPROGREAMACION PROCEDIMENTAL:

1. Fracticas de programacidn usando Fascal standard:
- Problemas numéricos y de procesamisento de hilesras.
2. Introduccidn al estudic de algoritmos:
- Clasificacidén de las estructuras de datos: arveglos,
listas enlazadas, pilas ,;colas arboles vy grafos.
Tipos de Datos Abstractos (TDAY vy ob jectos.
- Complejidad v vrelaciones tiempo—ssSpacic.

PARTE II: FIN DE FASCAL STANDARD £ INTRODUCCION AL AVANZADO

[

. Fascal SBtandard { ANEI Pascal I:
- Conjuntos: operaciones, comparaciones.
- Archivos: estructura vy 1los metodos de ACCS8S0.
Operacionss basicss. '
- Punteros: listas enlazadas simples vy dobles.
4. Fascal no-standard:
= Imtroduccidn {(Turbo Fascal 5.8 vy &.8 con Ansi Fascall:
- Herramientas de programacidn modular.
- Unidades: Standard (Crt, Dos, Graph3, Printer, Systen,
Graph) y las definidas por el dsuario ( UNIT 2.
. Manejo de objetos ( Pascal 6.8 3.
- Recursividad divrecta. '

FARTE III: Introduccién al lenguaje C ¢ Turbo C 2.8 ):

51 Introduccidn: variables ¥ aritmeatica, constantes
simbélicas, 2 jemplos gdtiles, funcionss internas,
argumentos (llamados por valorl}, arreglos de caracteres,
alcance de wvariablss {variables externas) s '

E. Tipos, Operadores y Expresionses:

- NMombres de variables o '

- Tipos vy tamano de dateos _

- Operadores:-aritméticos, relacionales y légicos

. Conversiones de tipo

- Operadores de incremento y decremento
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- Operadores de manipulacidn e bits

- Operadores de asignacidén y sSxpresiones

- Expresiones condicionales

- Precedencia en las svaluaciones de sxpresiones

7. Flujo de control:
- Bloguses
. If: If-Else, Else-If
- SBwitch
- While, For, Do-While
- Break, Continus
- Goto y stigustas ;
8. Funciones y estructura de programas
- Conceptos basicos
- Funciones guse retornan no—senteros
- Variables sxternas, estaticas, registros
. Estructuras de blogus :
- Imicializacidn
- FEecursisn :
- El pre—procesador C { uso de macros
2. Punteros y arreglos:
- Funteros: divrscciones y argumentos de funciones
- Arreglos multidimensionales
18. Estructuras
- Estructuras y funciones
- Punteros hacia estructuras
- Campos
- Uniones
- Typedef
ii. Entrada y Salida
- Accesa a la Biblicteca Estandar
- Getchar, Futchar
- Entrada y salida formatsads (Printf{ v Scanf:
- Acceso a archivos: sscuencial y relativoe
- Mansjo de srvyor {(Sxcspciones)
. Funciones miscel dnesas

BIBL IOGEAFIA

Manuales de Turbo Pascal ( 5.8 y 6.8 } yv Turbo © ( 2.8 >.
El lenguaje de programacidén C, Brian Kernighan & Dennis M.
, Bitchie. Prentice—Hall.
Programacidn en =l lLenguaje C, Herbert Schildt, McGraw H.
Programacidén em FPascal (Schaum), Gottfried,Byron
MochGraw—Hill.
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EVALUACTON: NOTA-FINAL= 3F = 68 %L + TP * 32 Z + &/TC = 8 %4

NOTAS GEMERALES:

1. Es requisito presentar todas las tareas programadas.

2. El curso seri altamente practico, lo gue significa gue’
las clases no estaran orvientadas a la presentacién de
los formatos de las distintas instrucciones.

3. Se sugiere gue sl estudiants vaya al dia con la materia.
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