Y

Universidad de Costa Rica
Sede de Occidente
Diplomado =n Informatica

I2GiebacliF995 :
CG—-2004
Sistemas Computacionales
Frof: Saray Socic

Objietivos Generales:

— Profundizar en el lenguaie ensamblador, =21 lenguais maguina vy
sus diferencias con lenguaises de altc nivel.

— Comprender el ciclo de ejscucidn de instrucciones de la CPU.

— Describir las partes mas importantes del computador vy su
relacidn.

— Estudiar especificamente microcomputadores, adn cuando se haga
referencia a la arguitectura de computadores grandes.

— Resaltar la importancia del conocimientc del ensamblador tanto
para la programacidon en alto nivel como en bajoc nivel.

Objetivos Ecpecificos:

- HManipular ndmeros binariocs vy hexadecimales positivos Y
negativos con fluidez y tener pleno conocimiento de los fTormatos
de representacidn de nlmercs mas COmMUNes. i

— Construir programas de mediana complejidad en 21 lengualje
ensamblador para =21 procesador B8088/808B646.

— Conocer plenamente ios meEcanismos de i1lamado entrea
procedimientos: Ensamblador—Ensamblador, Fascal—-Ensamblador.

— Utilizar algunos métodos de direccidn efectiva vy direccidn
fisica, asi comc el concepto de segmento, registros asociados v
sus implicaciones.

— Conocer las técnicas basicas de depuracidén de un programa y
poderlas utilizar en los programas gue usan  procedimientos en
ensamblador.

— Conocer el procesc mediante 21 cual e1 ensamblador toma un
programa fuente ¥y genera el programa objeto respectivo.

Temas:

1. Representacidn de Datos.
Representacidn de datos enteros.
— Binario puro
— Signo ¥ magnitud
— Complemento a 1 {acumulador cerrado}
— Complementc a 2 {acumulador abierto)
— Decimal empacado y decimal zonado.
Representacidn de datos reales (Mantisa vy Exponsnte).
Representacidn de caracteres.
Operaciones ariitméticas en binarioc v hexadecimal.




2. Estructura interna de un computador.
Unidad Central de Procesoc {(CPU).
— Unidad de Aritmética—Ldgica (ALU}
— Unidad de Control (UC)
— Registro de Direcciones de Memoria (MAR}
— Registro "Amortiguador" de Memoria {(MBR}
— Registro de Instruccidon (IR}
— Apuntador de Instruccién (IF)
— Falabra de Estado del Frograma (FSW)
Memoria
— Concepto de Bit, Byte v Falabra
— Conceptos de Doble Palabra.
Feriféricos
— Tipos de FPeriféricos
— Uso de FPeriféricos -~
3. Ciclo de siscucidn de instrucciones.
Concepic de interrupcidn
Concepito de sstado de la maguina
Ciclo de ejecucidn en detalle
4. Modos de Dirsccionamiento.
Implicito, Inmediato, Directo, Indirecto, Indizado
Fre—indizado indirecto
Fost—indizado indirecto
5. El procesador BOBB/80BS
Arguitectura -~
Modos de Direccionamiento
Formato de instrucciones
&. FProgramacion =n Lenguaie Ensamblador
Codificacidn de instrucciones ¥ sintaxis
Declaracidn de segmentos
Feeudo—Cperadores
Declaracidn de Constantes
Formato v usc de instrucciones
Declaracidn de Frocedimisntos (~\
Declaracidn de estructuras v registros
7. El proceso de snsamblaje
Ensamblador de unc v dos pasos
Tablas de instruccionss v simbolos ~
8. Macro—Ensamblador
Declaracidn de macros
Similitudes v diferencias entre Macros y FProcedimientos
Instrucciones de ensamblaje condicional.
Simbolos locales v globales.
Uso de Org v simbolos especiales como $,4%,1.%

(

Evaluacidn:

OQuices ¥ tareas cortas 1Ly
Tres examenss parciales 65X (20X, 204, 254}
Tarsas programadas 204
Las notas mavores a 7 aprusban el cursoc, las menores a & pierden i

el cursoc v las notas entre & v 7 tienen derecho de ampliacidn.
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