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— Brindar un estudic, con cierto grado de profundidad del
"Hardware"” vy "Software " incluido en los sistemas de

micrucuﬂputadoras, utilizando el intel 38854£/8@88.

— Desarrocllar la+ habilidad de programacion usando un
“ensamblador. En ‘este caso s2 usara &l Macro Asambler
IBM, versidan 4, : pame

- Entender las interfases de un programa de aplicacidn y el
51stema operativo M8 - DOS.

= Dar una introduccidén a la prcogramacion  de sistemas
estudiando come se cisefian los ensambladores,’ gué son los
ligagores {("tLink”) y cargadores (“"Loaders"). '

CONTENIDO

s

t

I. Sistemas Numérica y aritmética binaria

II-

binarigc, octal, decimal y hexadecimal: conversiones de
bases para nimeros enteros y fraccionarios.
representaciones de numeros negaiivos: signoc —
magnitud, complementc a 1 y 2. L

Aritmética binaria y "shifting").

Introduccidn & los computadores (microcomputaddres).

Componentes mavorss en  una arguitectura tipica de un
computador de propésito general {(microprocesador),
memoris, sistemas de buses, dispositivos I/ O, relod,
etc.). by '

Eiecucidn de instrucciones en forma serial {(operacion
internal): registros del procesador, transferencias
desde / hacia ia memoria Y el procesador,
direccionamiento.

Ejecucidn de instrucciones en forma paralela: algunas
organizaciones . tipicas: de "hardware” : wvarios




procesadpores, varlias unidades fungiomales, procesadar
matricial y procesamiento escalonado ("pipmline”™).

II1 Introduccidn al Intel 8@86&

- Arquitectura del procesador: ALY, control, diferentes
registros, PSW. ' ;

- Operacidn interna. .

- Maneio de memoria: ssgmentacidén (CS, DS, 55, ES).
reiopcalizacidn.

- Mados de direccionamiento de datos y de las

instrucciones de bifurcacioén ("branch”).
= Instrucciones en lenguaje maquina.
— Tiempos en la ejecucidn de las instrucciones.

IV Programacion en lenguaje assembler (ASM)

- Formato de las instrucciones vy el gonjunto de
instruciones.

- Programado en el ambiente MS - DOS: archivos COM y EXE.
EXEZBIN

- Como hacer archivos COM y EXE a partir de un fuente en
assembler ASM.

- Directivas y operadores: ;
Definiciones de datos y alojamiento de memoria: DB, DU,
DD, DuWP, STRUC, EQU, SEBGMENT, ASSUME, END, EVEN,
CGRG,UOperadores de atributo de retorno de valor (LENGHT,
SIZE, OFFSET, SEG, TYPE). .

- Transferencias de datos, dependiendo de los modos de
direccionamiento: MOV, LEA, LDS, LES, XCHG.

-~ Aritmética: binaria, BCD empacado, BCD desempacado.

- Bifurcacidn condicional (JZ, INZ , JS, etc} e
incondicional (JMP SHORT, JMP NEAR, JMF FAR, etc.)

- Iteracciones: LOOP, LOOPZ, LOOPNZ, JCXZ.

-~ Manipulacién de banderas: CLC, CMC, STC, CLD, etc.

~ Instrucciones ldgicas: NGT, OR, AND, XOR, TEST.
. Mascaras. ; ‘
= Instrucciones de desplazamiento y rotacidn:  SHL,

SAL, SHR, SAZ, ROL, ROR, RCL, RCR.

Y Programacidn modular
- Introduccidn
~ Ligaje v relocalizacidHn. Atributos de los segmentos,
acceso a mbédulos externas. Pilas: Push, pop, PUSHF,

POFF.
- Frocedimientos: 1lamados, retornos, definiciones.
Salvar/ restaurar registros. Comunicacidn de

procedimientos. Recursividad.
- Interrupciones vy las rutinas de interrupciones: INT,
INTO, IRET.



- Macros: definicidn, anidamiento, 2xpansidén controlada.

VI Procesamiento de texto: manipulacidn de hileras,
convarsiones de codigos.

Vil Programacidn de la Entrada / Szalida.
— Definiciones.
- E/S programada.
- Interrupciones de E/S.
- Transferencias de biogues v los DMA.

YVIII Introduccidn a la multiprogramacidn

= Introduccidn a los sistemas operetivos: administradores
de recursos (procesador, memcria, etcl.

— Modelo de estados en multiprogramacidn.

—~ S[incronizacidn de procescos: semaforcs. "swap”.

- Mddulos reentrantes (procedimientos comunes compartidos
simulténeamente).

— Odministracidn de memoria.

- Memoria virtual y el BGI3s.

EVALUACION
1. 3 examenes parciales ofL {15, 28, 28)
2. Tareas programadas Za%
Z. Pruebas y tarsas corias i@z
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