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IV.

CG-3007 ORGANIZACION DE COMPUTADORAS
CARTA AL ESTUDIANTE

OBJETIVOS GLOBALES:

Analizar cémo se estructuran por niveles las computadoras
digitales modernas, teniendo como base la méquina real, i.e.
el "hardware" y la forma de cémo se pueden dar diversas
soluciones generales entrelazando computadoras.

Estudiar de una manera profunda el disefio de los circuitos
légicos digitales comunes que se utilizan para construir
componentes de computadoras, tales como CPU, memorias, PIOS
y la forma de cémo se -interconectan estos. -

Ilustrar mediante casos de médquinas reales la forma cétmo se
han construido éstas y su forma de operar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Aplicar la base matemdtica necesaria (Algebra Booleana) para
disefar dispositivos electrénicos (circuitos combinacionales
y secuenciales tales como codificadores/decodif., ROM, PLA,
multiplexores, flip-flops; realizando func. booleanas. Esto
permite disefiar subunidades funcionales tales como
registros, desplazadores, sumadores/restadores y contadores.

Disefiar unidades funcionales como ALU, memorias,
microprocesadores y los PIOS ademés de su interconexién,

Analizar el proceso de interpretacién de microprogramacién.

Introducir a configuraciones més complejas tales como las
redes de computadoras y supercomputadoras.

EVALUACION:
NotaAprov = 3P ¥ 60% + TP * 20% + Proy. * 12% + Q-TC ¥ 8%
NOTA: ES REQUISITO PRESENTAR TODAS LAS TAREAS PROGRAMADAS
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PROGRAMA DEL CURSO

ORGANIZACION DE COMPUTADORAS

Modelo de mégquinas multiniveles: reales/virtuales y sus
conjuntos de instrucciones (CI). Interpretacién de CI.
Quienes disefian una computadora digital?

Procesadores, memorias, entrada/salida, sistema de buses.
Ejecucién de instrucciones: secuencial y paralela.
Configuraciones multiprocesadores.

Computacién distribuida (multiprocesadores y "data flow").
Introduccién a las redes de computadoras:

la oficina del futuro (multimedios), redes "long—haul", LAN,
telecomunicacién, control de errores de comunicacién,
sistemas distribuidos, protocolos I3S0.

Modelo Cliente/Servidor.

Argquitecturas de las supercomputadoras.

INTERFASES DE ENTRADA/SALIDA (familia intel B8086/8088)

Interfases de comunicacién serial y paralela.
Controladores DMA y de diskette.
Tipos de modems € impresoras.

LOGICA DIGITAL

Compuertas ("gates"), Circuitos integrados (familias de CI).
Cédigos numéricos y alfanuméricos.

Algebra booleana: propiedades (postulados y teoremas),
simplificacién de funciones, tablas de verdad, diagramas de
Venn, forma candénica, minimizar con Mapas de Karnaugn.
Método Quine-McCluskey. Disefio légico de circuitos.

Légica Combinacional: multiplexores, decodificadores, PLA,
Comparadores, sumadores, sustractores, transferencias.
Légica Secuencial: Flip-Flops, memorias, caché.

Disefio de una Unidad Aritmética y légica (ALU).

Disefio de un microprocesador (tipo "bit sliced").

IV NIVEL DE MICROPROGRAMACION

Objetivos de la microprogramacién.

Microarquitectura: Ruta de Datos, microinstrucciones,
cronologia y secuenciamiento de las microinstrucciones.
Macroarquitectura: disefio de microprog. horizontal-vertical,
nanoprogramacién y mejora del rendimiento.

Emulacién.

V. CAS0S DE ARQUITECTURA:

Sistemas IBM 370, Motorola 68000, 486 y Penthium.

VI NIVEL DE SISTEMA OPERATIVO Y MAQUINAS AUTOVIRTUALES

Introduccién a los sistemas operativos: administrador de
recursos, procesos concurrentes, estados de un proceso.
Sistemas IBM VM/370.

Objetivos y realizacién de las madguinas autovirtuales.
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