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DISENG DE SOFTWARE
CARTA AL ESTUDIANTE
CONOCIMIENTOS PREVIOS:

- Dominio completo de por lo menos un lengusje de progra-
macidén de alto nivel.

- Conocimiento de técnicas de especificacidn de tipos de
datos v de encapsulamiento de procedimientos.

- Conocimientos de Bases de Detos vy Andlisie de Sistemas.

OBJETIVO GENERAL:

- Gue el estudiante se familiarize con las técnicas para
el disefio, construceidn & implementacidn de
productos de “"software'.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Aplicar en un sentido eminentenente practico
los concecimientos adguiridos.

- Dominar técnicas para modularizacion de eistemas.

- Habitusrse a los smbientes de programscidn en los gue
se necesiten labores de planificecidn, control vy documen-—
tacion.

- Dessrrollar un sistemsa de medians complejidad, mediante
la &plicacién de herramientas eisteméticas para la
construccicdn de "software”.

CONTENIDO:

;4 LA PROBLEMATICA PROPIA DEL DESARRCLLC DE SOFTWARE.
- Costos v tiempos: lzs dos varisbles

criticas.
- Mitos v reaslidades. Un andalisis
breve de lss posibilidades resles de

los provectos de software y de los fac
tores criticos de éxito.

@ PLANIRICACION DE PRODUCTOS DE SOFTWARE.

- Herramientas bidsgicas de planificacidn: Pert,
Gantt, etc. Andlisis y uso de algun produc-
tc tipico ©para esto. por ejemplc MANAGER,
HTPM, Mc Project. etec.

- Planificacidn 2 Nivel de Sistema.

- Planificacidn a Nivel de Programs.

- Estudio de un modelo de estimacidn de costos.

35 TECNICAS DE DISERNOC.

- Conceptos fundsmentales de disefic. Aqui
se usa fuertemente *todo el contenido de
programacidon 2.

Incluye técnicae para la derivacidn de la




P —
estructura Jjerarquica de un produoto de
software. oe deben abarcar conceptos
tales como acople, cohesidn, rent m*ento.
flexibilidad, etc.

- Herramientas y metodologias de disefio.
- Usc de planos estructurados.
- Disefic por prototipos
~ Técnicas de desarrollc con orientacién a
objetos.
4. TECRICAS DE CON TRU‘CT ON .
- OUrganizacidon y conduccidn de egquipos de pro
gramacion
- Teécnicas de documentacién de software. o
- Construccidn en ambientes asistidos por
computador
- Uso de herramientas C.A.S
5 TECNICAS DE IMPLEMENTACION:
- Verificacidon y validacidn a nivel de produc- ™
: 5@
- Técnicas pars demosiracidon de productos.
- Conduccidn de pruebas de ascephacidn.
- Técnicas para pruebas v depuracidn: a nivel
de médulo v a nivel de programs (Top~down y
bottom—up).
EVALUACION DEL CURSO:
~ Exdmen parcial 1: 25%
- Exdmen parcizl 2: 25%
- Proyectc 25%
- Tareas cortas v thices: 10%.
~ Participaciodn 15%

NOTAS:

- La presentzcidn del proyvecto es reguisite obligateorio

- En cada provectoe se deberd sdjuntar una acta
de calificacidn, confeccionada por los estudiantes de
cada uno de los grupecse, en ésta el grupo se autocali-
ficara, con uvns nota de O s 10, de acuerde =21 trabajo
realizado & lo largo del provecto.
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