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CI-1417 DISENO Y AUDITORIA DE SOFTWARE

Conocimientos previos:
- Dominio completo de lenguajes de programacién.
- Conocimiento de técnicas de especifiacién de tipos de
datos y de encapsulamiento de procedimientos.
- Conocimiento de Bases de Datos.
- Conocimientos de Analisis de Sistemas

Objetivos general: .
- Que el estudiante se familiarize con 1las técnicas para
el disefio, construccién e implementacién de productos
de "software'".

Objetivos especificos:
- Domine técnicas para moduralizacién de sistemas.

~ Habitde a ambientes de programacién en los gque se
requiera de actividades de planificacién, control y
documentacién.

- Desarrollar un sistema de mediana complejidad,
mediante 1la aplicacién de herramientas sistemdticas
para la construccién de "software".

Contenido:

- La problemdtica propia del desarrollo de software:
- Costos y tiempos: Las dos variables criticas.
- Mitos y realidades:
Un andlisis breve de las posibilidades reales de
los proyectos de software y de 1los factores
criticos de éxito.

- Planificacién de productos de software

- Herramientas bésicas de planeacién:
Gant y Pert. Anadlisis vy uso de algan
producto tipico para esta tarea, por ejemplo
MANAGER, HTPM, Mc PROJECT.

- Planififacién a Nivel de Sistema.

- Planificacién a Nivel de Programa.

- Estudio de un modelo de estimacién de costos.

- Técnicas de Disefio.
Conceptos fundamentales de disefio: Acople,
cohesién, rendimiento, flexibilidad.
- Herramientas y metodologias de disefio.
- Uso de planos estructurados.
- Disefio por prototipos.
- Técnicas de desarrollo con orientacién a
objetos.




~ Controles de sistemas =

- Controles légicos
-.. Controles tisicos
- Pistas de Auditoria

- Disefio de entradas y salidas del sistema

- Implantacién de Sistemas

-

Instruccién y capacitacién
Disefio de pruebas
Conversién

Puesta en marcha

Evaluacién:
- ‘Ex&menes Parciales 35%
- Proyecto : 25%
- Quices 15%
- Participacién 18%
- Tareas Investigacién 15%
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NOTAS :

La carta de aceptacién del proyecto por parte
del usuario es requisito para 1la aprobacién del
curso.




