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I. OBJETIVO DEL CURSO:
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Que el estudiante:
35 Experimente un contacto natural y afectivamente
balanceado con la tecnologia computacional.

2 Conozca de manera especifica el ambiente de
programacién LOGO y sus implicaciones
pedagébégicas.

3 Reflexione criticamente sobre las
potencialidades, los requerimientos y

limitaciones de esta aplicacién y otras a
investigar enfocadas a la introduccién de las
computadoras en la educacién.

Programa general del curso.

> 5 Introduccién a la computacién.
. Ambiente de programacién LOGO.
- Investigaciones de campo en el uso de 1las

computadoras en ia educacién.

Evaluacién.
Tareas cortas de LOGO 15%
Examen de LOGO 30%
Proyecto de LOGO 20%
Investigacién y exposicién 20%
Asistencia y participacién 15%

Metodclogia general del curso.

Las 1lecciones estdn divididas en horas teédricas
(donde se darén principios del constructivismo junto al
material especifico de las instrucciones de LOGO), y en
horas de laboratorio donde se harédn las préacticas.

Investigacién y exposicién.

La investigacién propuesta tendrd como temas: E1
Programa de Informdtica Educativa de 1la FOD, los
ambientes abiertos de aprendizaje con ayuda del
computadoxr ( en mésica, artes, etc.), el LOGO-LEGO y el
laboratorio de medios del MIT, 1la instruccién asistida
por el computador,el aprendizaje asistido por
computadora, los juegos computacionales, las
simulaciones, o cualguier otra tema relacionado con el
curso gue el estudiante proponga &l profesor.



