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DESCRIPCION DEL CURSO:

Este curso se profundiza en el desanolio de programas que den
respuesta a diversos problemas; vistos desde una perspectiva orientada al
desarmollo por objetos. (POO). El lenguaje de programacion que se utilizara
como lenguaje dinamico para tal fin sera JAVA.

OBJETIVOS:
Este curso facilita al estudiante:
1. Conocer los aspectos basicos de la POO.
2. Valorarfos aportes de la POO.
3. Aprender el nivel basico dellenguaje JAVA.

CONTENIDO DEL CURSO:
| Unidad
1. Introduccion a la programacion orientada a objetos (POQO)
1.1 Definicion
1.2Importancia y ventajas de la programacion por objetos.
1.3Fuentes de Objetos.
1.4Propiedades de los objetos
2. Conceptos basicos
2.1Clase, subclase, instancia, dato, método, atributo, encapsular,
mensajes, herencia, perseccion, polimorfismo y realidad.
3. Asociacion de Objetos
4. Modelo de Objetos

Il Unidad
5. Lenguaje JAVA
5.1Introduccion
5. 2Fundamentos de JAVA
5.3Bibliotecas de Clase
5 4Tipos de Datos
5 5Estructuras de Control
551 Estructuras de seleccion if
552 Estructuras de seleccion iffelse
553 Estucturas de repeticion while
554 Estructuras de repeticiom do while
555 Esfructura for
556 Breaky continue
5.5.7 Estuctura switch
6. Operadores logicos

it Unidad
7. Métodos




7.1Métodos de clase Math
7.2Métodos de clase Applet
7.3Paquetes de JAVA API

8. Ameglos

8.1Declaracion y Asignacion
8.2Referencias y pardmetros
8.30rdenamiento de ameglos.

9. Programacion basada en Objetos

IV Unidad

10.Graficos

10.1 Dibujo de cadenas

10.2 Control de fuente y color
103 Dibujo de figuras basicas
104 Roétulos

105 Campos de texto

10.6 Eventos

V Unidad
11.Base de datos con JAVA Conectividad con JDBC
11.1 Modelo de base de datos relacional

112 Modelo de base de datos con JDBC
12. Multihilado

121 Ciclo de vida de un hijo
122 Prioridades de los hijos
123 Creary ejecutar los hijos.
METODOLOGIA

El curso es tedrico practico, donde el estudiante debe desarrollar
problemas en grupo, que permita poner en practica los conocimientos
adquiridos, en donde se enfrente con problemas reales para que les
encuenfre una solucion programada. Con lo que se pretende que el
estudiante desarrollo mas su iniciativa e inventiva al resolverios. Las
soluciones a los problemas seran discutidos en clase con el fin de pemitir
que todos los estudiantes evacuen sus dudas.

Se realizaran diferentes exposiciones y practicas para que los
estudiantes adquieran mayor conocimiento y lo apliquen en la resolucion de
los problemas.

EVALUACION

Examenes Parciales......................................35%
Tareas Programadas...............coov.... 40%
Tareas Cotasy QUICeS........coooiiiiviciiieeeee . 20%
EXPOSICIONES. ... D
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