Universidad de Costa Rica Curso: IF-3000 Programacion li
Bachillerato en Informatica Empresarial Profesora Saray Sojo Obando

Descripcion def curso

Este curso profundiza en el disefio de programas. Se analizan los aspectos técnicos de la
programacion en ambientes graficos basados en eventos. Finalmente se exploran otros
paradigmas de programacion.

Objetivos

Este curso facilita al estudiante la informacion y las herramientas necesarias para que pueda:
1. Definir estructuras de datos abstractas.
2. Valorar los aportes de los otros tipos de programacion.

Contenido def curso

1. Conceptos de lenguaje de programacién C
1.1. Valores, tipos.

. Almacenamiento.

. Funciones

. Estructura del programa

. Arreglos

. Punteros

. Estructuras y Uniones

. Archivos
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2 Tipos de datos abstractos.
2.1. importancia de los tipos de datos abstractos.
2.2. Implementacién de listas.
2.3. Implementacipon de pilas.
2.4. Implementacién de colas.
2.5. Implementacion de arboles

3. Lenguaje C++
3.1. Ligas.
3.2. Abstraccion.
3.3. Encapsulacion.
J.4. Homonimia de operadores
3.5. Herencia
3.6. Funciones virtuales y polimorfismo

Metodologia

Se debe fomentar el trabajo en grupo, enfrentar al estudiante con problemas reales para que les
encuentre una solucion programada. Con lo que se pretende que el estudiante desarrolie mas su
iniciativa al resolver problemas. Las soluciones a los problemas seran discutidos en clase con el fin
de permitir que todos los estudiantes lo asimilen. Se estudiaran lenguajes de programacidén de
acuerdo al paradigima.




Evaluacion |

2 parciales 60%

Tareas programadas 30% (obligatorias, se reciben solo en la fecha indicada)
Quices y tareas cortas 10%
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