Universidad de Costa Rica

Sede de Occidente

Bachillerato en Informatica Empresarial

[F-4101

Lenguajes para Aplicaciones Comerciales

Programa del Curso ils
' I

Descripcién del curso:

Este curso permite al estudiante obtener los conocimientos necesarios para
desarrollar aplicaciones comerciales, haciendo uso de herramientas visuales. A través de
él se explica el funcionamiento de lenguajes que facilitan y disefio y su de base de batos
y de diferentes organizaciones de archivos, asi como el conjunto de herramientas para
el disefio de interfaces.

Objetivos Generales

1. Desarrollar habilidades en los estudiantes para eleborar en forma correcta
sistemas de informacién orientados a aplicaciones administrativas de uso
frecuente en la empresa.

2. Forma en el estudiante una idea precisa sobre las caracteristicas de los 4 GL, en
términos de definicidén y manipulacion de datos.

3. Dar al estudiante las técnicas necesarias sobre la organizacién y manipulacién de
informacién en los sistemas de archivos bésicos y de bases de datos comerciaies.

Objetives Hepecificos

1. Desarrolla- aplicaciones comerciales, gue permitan:
a.  Minimizar el tiempo de desarrollo de sistemas
b. Disefiar y usar eficientemente bases de dntos
c. Digefiar interfaces agradables al vsuario.
s d. Facilitar la documentacién de gisier.as.
e. Facilitar las pruebas durante el desarrollo del sistema
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Anali zar diferencias entre los 4 GL a estudiar
3. Manejar eficientemente SQL-server.

Programa de curso

1. Caracteristicas de las aplicaciones comerciales
a Caracteristicas de los lenguajes usados para las aplicaciones comerciales
i. Tiempo de desarrollo ,
ii. Facilidades de desarrollo de interfaces
ui. Facilidades para el almacenamiento, acceso vy uso de los datos.
b. Caracteristicas especificas del lenguaje seleccionado
i. Especificaciones técnicas y requerimientos
ii. El editor
. Mane;o de mentis
iv. Facilidad de depuracién y pruebas

7 Manein de lenonaies axnlotando 138 herramientas de programacidn visual
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b. bomponenf
1. Tipos de archivos
ii. Tipox de bases d2 datos soportadas
iii. Manejo de objetos
tv. Librerias :
v. Estructuras y procecimientos =
¢. Reglas operacionales
d. Lista de comandos .
- e. Generacion interactivade g¢gnsultas y reportes ¢
f Manejo de menus
g. Depuracién y manejo de eventos '
h. Creacién y manipulacién de vistas locales
i. Catalogo de datos
j.  Ejemplos iteractivos : crear la estructura, insertar, borrar, listar, editar
k. Ejemplos de programas por lotes: Entrada de datos, impresion de

reportes, actualizacion de archivos, acceso secuencial e nde.ado.

3. Programacién modular
a Procedimientos y parametios
Uso de archivos externos
Actualizacion de archivos y bases de dafos
Ordenamiento y acceso
Generacién de reportes
Navegacidn den las bases de datos
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4. Programacién por objetos
a. Deiinicién de objetos
b. Implantacién de obJetos
c. Uso de objetos ' :

5. Estudio comparativo con otros lengua;es de aplicacién comerciales
a Generalidades: 7
b. Caracteristicas de: compxl‘acié'(wy eﬁ*cnclén
c. Ventajasy desventsgas de cada uno-

6. El SQL-Server
a. Caracteristicas de bases de dalos
b. Manejo de menfis
¢. Consulta iteractivas
d. Reportes

Metodologia

El curso es eminentemente préctico, donde el estudiante debe desarrollar
aplicaciones en grupos que permita poner practica los conocimientos adquiridos.




Algu 108 de las practicas deben ser de libre eleccitn, para las cuales el profesor
unicamente lefine los lineamientos generales a seguir. El problema escogldo yla

solucién apl.cada ser expuesta por los grupos. /‘
i
Evaluacién ; ;
i's !
Expcsiciones ' 20% |
Documento 5%
Presentaciones 10%
Disefio tareas v practicas 5%
Examenes 15%
Proyecto 25%
Avances 10%
Prototipo 10%
Documentacién 5% SY H
Tareas y pruebas cortas ‘ 20%
Tureas Programadas - 20%

TOTAL 100%




