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Desecripcién del curso:

Este curso permite al estudiante obtener los conocimientos necesarios para
desarrollar aplicaciones comerciales, haciendo uso de herramientas visuales. A través de
él se explica el funcionamiento de lenguajes que facilitan y disefio y su de base de batos
y de diferentes organizaciones de archivos, asi como el conjunto de herramientas para
el disefio de interfaces.

Objetivos Generales

sistemas de informacién orientados aaphcémbnes admmlstratwas de uso
frecuente en la empresa. ,

2. Forma en el estudiante una idea precjsasobre las caracteristicas de los 4 GL, en
términos de definicién y manipulacién de datos.

3. Dar al estudiante las técnicas necesarias soﬁte la organizacion v manipulacién de
informacién en los sistemas de archlvns bﬁsxcos y de bases de datos com erciales.

A (

Objetivos Especificos

1. Desarrollar aplicaciones comerciales, que permitan:
a  Minimizar el tiempo‘de desarrollo de sistemas
b. Disefiar y usar eficientemente bases 3& datos
c. Disefiar interfaces agradables al usuario.
d. Facilitar la documentacién de sistemas.
e. Facilitar las pruebas durante el desarrollo del sistema

2. Analizar diferencias entre los 4 GL a estudiar
3. Manejar eficientemente SQL-gerver.

Programa del curso

1. Caracteristicas de las aplicaciones comerciales
a. Caracteristicas de los lenguajes usados para las aplicaciones comerciales
i. Tiempo de desarrollo
1. Facilidades de desarrollo de interfaces
1i1. Facilidades para el almacenamiento, acceso y uso de los datos.
b. Caracteristicas especificas del lenguaje seleccionado
i. Especificaciones técnicas y requerimientos
ii. El editor
iii. Manejo de mentis
iv. Facilidad de depuracién y pruebas

2. Manejo de lenguajes explotando las herramientas de programacién visual




5 Oheracion fde 16tes & ieractiva
b. Componentes
1. Tipos de archivos

ii. Tipos de bases de datos soportadas

iii. Manejo de objetos

iv. Librerias

v. Estructuras y procedimientos
Reglas operacionales
Lista de comandos
Generacién interactiva de consultas y reportes
Manejo de menis
Depuracién y manejo de eventos
Creacién y manipulacién de vistas locales
Catalogo de datos
Ejemplos iteractivos : crear la estructura, insertar, borrar, listar, editar
Ejemplos de programas por lotes: Entrada de datos, impresién de
reportes, actualizacion de archivos, acceso secuencial e indexado.
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3. Programacién modular oS
a. Procedimientos y parémetros
b. Uso de archivosexternos . .
Actualizacién de archivos ¥ bases%ﬂe\datos
Ordenamiento v agcceso
Generacion de reportes -~ 2
Navegacién den las bases MM

-
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4. Programacibén por objetos
a  Definicién de objetos  ~
b. Implantacién de objetos &
c. Uso de objetos R o

5. Estudio comparativo con otros lengusges de aphcac;bn comerc:aleq

a. Generalidades i
b. Caracteristicas de compilacién y ajécticxén
c. Ventajas y desventajas de cada U g

6. El SQL-Server
a. Caracteristicas de bases de datos
b. Manejo de menfis
¢. Consulta iteractivas
d. Reportes

Metodologia

El curso es eminentemente préactico, donde el estudiante debe desarrollar
aplicaciones en grupos que permita poner practica los conocimientos adquiridos.




Algunos de las practicas deben ser de libre eleccién, para las cuales el profesor
unicamente define los lineamientos generales a seguir. El problema escogido y la
solucién aplicada ser expuesta por los grupos.

Evaluacion

Exposiciones 20%
Documento 5%
Presentaciones 10%
Digefio tareas y précticas 5%

Examenes ] S0y

Proyecto 25%
Avances 10%
Prototipo 10% :
Documentacién 5% ASY Wiy~

Tareas y pruebas cortas.
Tareas Programadas
TOTAL




