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SEDES UNIVERSITARIAS
BACHILLERATO EN INFORMATICA EMPRESARIAL

CURSO: IF-1300 INTRODUCCION A LA COMPUTACION E INFORMATICA

£.

DESCRIPCION DEL CURSO

El objetivo de este curso es proporcionar al estudiante una adecuada introduccion a la informatica

brindandole conocimientos basicos sobre las teorias que sustentan esta carrera (teoria de la
informacion. computacion, sistemas y administracion). Se introduce al estudiante en la historia de

las computadoras, su uso, hardware y software actuales. Se-inicia una introduccion al desarrollo de
algoritmos y programacion utilizando el lenguaje LOGO.

OBJETIVOS

&

. Que el estudiante desarrolle la capacidad de escribir
problemas especificos.

introducir al estudiante al uso de paquetes especializados que son de uso comdun.
El estudiante aprendera a resolver problemas simples con una computadora.

. Que conozca las teorias que sustentan a ia carrera.

CONTENIDO DEL CURSO

—

¢, Que es la informatica ?

La computadora.

2.7, Desarrollo histérico.
2.2 Equipo ( Hardware ).
2.3, Sistemas { Software ).
Sistemas numericos

3.1 Numeros binarios (octal y hexadecimal)
3.2. Conversiones entre bases
3.3. Aritmética binaria

3.4. Representacion de la informacion (ASCIi, EBCDIC)
Teoria de_:

4.1, Sistemas Y B
. _A2 ___Computaciéon - -—— T

43. Informacién

4.4 Administracion

Algoritmos y Diagramas de Flujo.

5.1. Algoritmos.

5.2. Diagramas de flujo.

8.3: Simbolos para los diagramas.

54 Solucién de problemas con diagramas de flujo.

algoritmos sencillos en respuesta a




6. Sistema Operativo MS-DOS.

6.1. Componentes.

6.2. Organizacion de directorios.

6.3. Caracteristicas de configuracion.

6.4.. Diskette y disco duro.

6.5. Ambiente de Windows
7. Resolucion de problemas con pseudocodigo

et Introduccién a la programacion

7.2. Elementos para solucionar problemas en pseudocodigo

73 La secuenciacién

7.4. La seleccion (If then else, )

7.5 La repeticion (Repeat)

7.6. Disefio descendente (procedimientos)
8. Utilizacion del paquete Logo como lenguaje introductor a los conceptos anteriores
METODOLOGIA —

El curso consta de 4 horas de leccion tedrica donde el profesor debera introducir a los estudiantes a
las diferentes teorias que sustentan la carrera, a traves de exposicidnes tanto del profesor como de
las exposiciones derivadas de la investigacion de los estudiantes respecto a las teorias e historia de
la computacion , componentes de la computadora, periféricos, etc. Asi mismo se introduce al
estudiante a la programacion con la resolucion de problemas sencillos pero concretos de la
empresa a través de algoritmos y diagramas de flujo, que deberan resolverse en un lenguaje
estructurado. Ademas una introduccion a las computadoras y al ambiente Windows.
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