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DESCRIPCION DEL CURSO: :

En este curso se analiza en detalle el concepto de algoritmo, asi como de sus
propiedades. Se analiza la fuerte relacion entre algoritmos y estructura de datos. Se hace
un recorrido por algunos de los algoritmos mas importantes de la teoria de la computacion

y se determina que tipo de problemas pueden ser eficientemente resueltos en un
computador.

OBJETIVOS:
Este curso facilita al estudiante:
1. Analizar la complejidad y el orden de duracién de un algoritmo
2. Basado en las caracteristicas de un problema, determinar cual es ia estructura de
datos mas apropiada para implementar un ADT.
3. Escoger el tipo de algoritmo mas conveniente para resolver un problema dado.

CONTENIDO DEL CURSO:

1. Introduccidn a la teoria de algoritmos
1.1.Estudio del concepto de aigoritmo.
1.2.Analisis del algoritmo en términos de transformacidén de palabras de un alfabeto
dado.
1.3.Se define el concepto de tiempo y de orden de ejecucion de un aigoritmo.
2. Tipos de Algoritmos y técnicas para su disefo
2.1.Analizar técnicas de implementacion de algoritmos.
2.2. Algoritmos voraces
2.3.Busquedas exhaustivas
2.4 Programacion dinamica.
2.5. Algoritmos de: Divides y Conquista.
2.6. Algoritmos Probabilisticos.
3. Tipos de datos Abstractos
3.1.El tipo de dato abstracto “Listas”
3.2.Realizacion de Listas
3.3.Pilas
3.4.Colas
3.5.Correspondencias
3.6.Pilas y procedimientos recursivos
4. Algoritmos de Ordenamientos
4 1. Algoritmos elementales.
4.2 Quick Sort
4.3.Radix Sort
4.4 Colas de Prioridad.
4.5.Ordenamiento Externo.
5. Algoritmos de Busqueda
5.1. Algoritmos elementales.




5.1.1. Secuénciales

5.1.2. Busquedas Binarias.
5.2. Arboles balanceados.
5.3. Tablas de dispersion

6. Procesamiento de hileras
6.1.Busquedas
6.2. Compresion de archivos
6.3.Criptografia.

7. Algoritmos para Grafos
7.1.Recorrido
7.2.Conectividad.

7.3. Arbol de expansién minima
7.4 El problema de la ruta mas corta.

8. Algoritmos Matematicos
8.1.Numeros Aleatorios
8.2.Eliminacién Gaussiana
8.3. Aproximacion de Curvas

9. Tépicos Avanzados
9.1. Algoritmos Genéricos
9.2. Redes Neuronales
9.3.Sistemas Expertos

10. Problemas NP Completos

101, Se estudia el problema de los algoritmos deterministicos y no deterministicos
en el tiempo polinomial

METODOLOGIA:

El curso es tedrico practico, donde el estudiante debe desarroliar problemas en
grupo, que permita poner en practica los conocimientos adquiridos.

Las practicas seran definidas por parte del profesor el cual dara unicamente los
lineamientos generales a seguir. El o los problemas escogidos y su soluciéon aplicada
debe ser expuesta por los grupos respectivos.

EVALUACION:
Dos Examenes Parciales .................coocoev. .. 40%
Tareas Programadas ...............ooceeeiiiiieeo. 40%
Tareas Cortas y Quices ................................. 20%
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