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Programa del Curso

Descripcion del curso

El objetivo de este curso es proporcionar al estudiante una adecuada introduccion a la informatica, brindandole
conocimientos basicos sobre las teorias que sustentan la carrera. Se introduce al estudiante en la historia de las computadoras,
su uso, hardware y software actuales. Se le ensefla a resolver un problema mediante el andlisis correspondiente, la
estructuracion de la solucion y el programa correspondiente en lenguaje Java.

Objetivos

1.
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Comprender el panorama histérico de las computadoras, con el fin de que el estudiante conozco su origen y
evolucién.

Desarrollar la capacidad de escribir algoritmos en respuesta a problemas especificos.

Introducir al estudiante al uso de paquetes especializados de uso comun.

Resolver problemas usando una computadora.

Conocer las teorias que sustentan la carrera, para que el estudiante logre una vision mas completa del campo de
estudio de la computacién e informatica.

Contenido del curso
1. ¢Qué es la informatica?
2. La computadora.
2.1 Desarrollo historico.
2.2 Hardware
2.3 Software
2.4 Sistemas Operativos
3. Sistema numéricos:

3.1 NuUmeros binarios (octal y hexadecimal)

3.2 Conversiones entre bases

3.3 Aritmética binaria.

3.4 Representacion de la informacién (ASCII,EBCDIC).
4. Teorias.

4.1 Sistemas.

4.2 Informacién.
4.3 Administracién.
4.4 Redes

5. Algoritmos y Diagramas de Flujo.
5.1 Algoritmos.
5.2 Diagramas de flujo.
5.3 Solucidn de problemas.

6. Programacion Java.
6.1 Algoritmos y programas.
6.2 Estructura general de un programa.
6.3. Variables y Tipos de Datos

Tipos de Variables
Nombres de Variables

6.6 Operadores de Java

Operadores Aritméticos

Operadores Relacionales y Condicionales
Operadores de Desplazamiento
Operadores de Asignacion

6.7 Expresiones Java
6.8 Sentencias de Control de Flujo en Java

La sentencia if-else

La sentencia switch

Sentencias de Bucle

Sentencias de Manejo de Excepciones
Sentencias de Ruptura

6.9 Arrays y Cadenas en Java


http://www.programacion.com/java/tutorial/java_basico/2/
http://www.programacion.com/java/tutorial/java_basico/3/

Metodologia

El curso consta de 5 horas de leccion tanto tedrica como practica donde el profesor deberd introducir a los estudiantes
a cada tema, ademas de aportar ejercicios y lecturas para reforzar cada tema.

El curso en su mayoria es practico, reforzado por lecciones magistrales por parte del profesor.
Evaluacion

| Examen Parcial 15%

Il Examen Parcial 20%
IIl Examen Parcial 25%
Tareas y exposiciones 15%
Quiz 10%
1 Tarea Programada 15%

TOTAL 100%
Bibliografia
e Diagramacién y programacion. Letvin Lozano R. trc. Ed., Mc Graw Hill.

e Levine, Guillermo. Computacién y Programacion Moderna. Perspectiva Integral de la Informatica. Pearson Educacion,

México, 2001 ISBN: 968-444-485-0.

e Norton, Meter. Introducciéon a la Computaciéon. 3/E Mc Graw Hill/Interamerica de Espafia S.A.U., 2000 ISBN

9701027426

Cronograma de Actividades
Semana 1 06/03/06 Actividades

Entrega y lectura del programa del curso
Qué es la informatica?
La computadora:
- Origen
- Evolucién
- Desarrollo
Introduccién a la informatica Tarea: Buscar definiciones, componentes, usos y ejemplos de: cibernética,
ciberespacio, realidad virtual, sistemas expertos, inteligencia artificial, inteligencia
natural, robdtica, virus informatico.

Revisién de la tarea

Elementos que constituyen un sistema informatico (Hardware, Software, Memoria,
Procesador, Virus)

Tarea: Traer un articulo novedoso y comentarlo en clase.

Semana 2 13/03/06 Actividades

Revision de la tarea
Software
- Definicidon, ejemplos de programas.
- Lenguajes de Programacion.
- Definiciones: lenguaje maquina, lenguaje ensamblador, traductores,

Hardware, Software, Sistemas compiladores e intérpretes.
Operativos - El proceso de compilacién.

Sistemas Operativos
- Historia
- Tipos
- Componentes.
Quiz #1

Semana 3 20/03/06 Actividades
Redes de Computadoras

- Tipos
Redesy - Topologia
Sistemas Numéricos - Clasificacién

- Protocolos, etc.
Introduccidén a los sistemas numéricos




Semana 4 27/03/06

Sistemas Numéricos

Semana 5 03/04/06

Teoria de Sistemas

Examen Parcial

Semana 6 10/04/06

Semana 7 17/04/06

Exposiciones de sistemas
operativos

Semana 8 24/04/06 Semana
Universitaria

Algoritmos y Diagramas de Flujo
de Datos

Semana 9 01/05/06

Algoritmos y Diagramas de Flujo
de Datos

Examen Parcial

Semana 10 08/05/06

Algoritmos y Diagramas de Flujo
de Datos

Revision de la tarea
Tipos de Sistemas
- Binario
- Octal
- Decimal
- Hexadecimal
Conversiones de sistemas numéricos
Tarea: conversiones de sistemas numéricos
Actividades

Revision de la tarea
Practica de conversiones sistemas numéricos
Aritmética
- Sumas
- Restas
Quiz #2
Tarea: operaciones aritméticas

Revision de tarea
Aritmética:
- Multiplicaciéon
- Divisién
Tarea: operaciones aritméticas
Actividades

Revision de la tarea
Sistemas
Informacién
Administraciéon
Quiz #3

| Examen Parcial
Actividades

Semana Santa
Actividades

Temas a definir

Temas a definir

Actividades

Temas a definir

Introduccidn a los algoritmos
Diagramas de flujo (simbolos)

Actividades

Solucién de problemas con algoritmos y diagramas

Estructuras selectivas con alternativas simples y multiples (diagramas de flujo)
Anidacion de estructuras selectivas

Tarea: Realizar algoritmos para resolver problemas simples

Il Examen Parcial

Actividades

Revisién de la tarea

Conclusién tema de algoritmos y diagramas de flujo

Practica de solucién de problemas con algoritmos y diagramas
Quiz #4

Solucién de problemas usando pseudocddigo

- Introduccién a la programacion
Tarea: Realizar pequeiios programas en pseudocddigo para resolver problemas
simples.



Revisién de la tarea

Practica de programacién en pseudicddigo
Lenguaje Java Introduccién al Lenguaje Java

Algoritmos y programas

Estructura general de un programa

Variables y tipos de datos
Operadores de Java

Expresiones Java
Lenguaje Java Sintaxis

Compilacién
Quiz #5
Asignacion del proyecto

Sentencias de control

. o If-else
Lenguaje Java .
e  Switch
e Bucle

e Sentencias de manejo de Excepciones
e Sentencias de Ruptura

Arrays

Cadenas en Java

Otros puntos importantes del lenguaje

Lenguaje Java

Practica de programacion en Java
Aclaracién de dudas

Lenguaje Java Presentacion del Proyecto

Presentacion del Proyecto

Lenguaje Java Presentacion del Proyecto

Presentacion del Proyecto

Examen Parcial 11l Examen Parcial

Entrega de Promedios



