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l. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS
El curso IF-2000 PROGRAMACION | es semestral y se desarrolla en 16 semanas con la modalidad presencial. El profesor participante
habrd de disponer de al menos 15 horas semanales para atender las actividades que el curso demanda. Tiene como requisito el
curso IF-1300 Introduccidn a la Informatica. Es recomendable que el estudiante tenga conocimientos de programacién de computadoras.
Su nivel corresponde al segundo semestre del primer afio. Tiene 4 créditos. El dia y la hora es lunes 12-14, jueves 8-12. Profesor Johnny
Chaves D.
. DESCRIPCION DEL CURSO:
El curso trata los temas relativos a la programacién de computadoras referida a solucion de problemas tanto de indole empresarial
como cientifica.
1. PROPOSITOS DEL CURSO
1. Construir opciones para el desarrollo de software de usuario.
2. Propiciar el estudio del desarrollo de programas desde la perspectiva de la ingenieria de software.
3. Sentar algunas bases relativas del paradigma de la programacion orientada a objetos.
Iv. OBJETIVOS GENERAL Y ESPECIFICOS DEL CURSO:
Al finalizar el curso el estudiante serd capaz de:
Desarrollar programas de usuario de cierto nivel de complejidad utilizando el lenguaje C++, tanto para ambientes Linuz como Windows.
Estos programas se basaran en los siguientes paradigmas: 1) Programacion Estructurada, 2) Programacion Orientada a Objetos, y 3)
Programacion Web. Por ello, en lo posible, se utilizaran principios de Ingenieria de Software.
1. Familiarizarse en mayor grado con la Idgica de programacion de computadoras, a partir de la programacion estructurada.
2. Utilizar las caracteristicas principales de la programacion orientada a objetos.
3. Mostrar aplicaciones web a partir del uso de C++ con CGl
V. CONTENIDO TEMATICO
El curso se ha organizado a partir de un conjunto de preguntas generadoras de los contenidos que se desarrollan tal como se describen
seguidamente:
| ¢ Desarrollo de programas de computadoras con la programacién estructurada ?
. ¢ Qué es la programacidn estructurada como tecnologia de software?
. Desarrollo de algoritmos para problemas comerciales y cientificos.
. Proceso de desarrollo de software usando C++: IDE, compilar, ligar, ejecutar.
. Estructuras de Control: If/else, switch, break, continue, ciclos (do-while, while, for)
operadores de asignacidn, aritméticos, logicos, otros.
. Tipos de datos: primitivos, arreglos, hileras, Tipos de Datos Abstractos (TDA), class
. Funciones: definicidn, prototipos de funcidn, archivos de encabezado.
. Listas de parametros, retorno, referencias y parametros por referencia
. Clases para almacenamiento, Reglas de Alcance
. Sobrecarga de funciones, plantillas de funcién
. Recursividad vs iteracion
. Bits, caracteres, hileras y estructuras
. Arreglos: dimensiones, declaracion, paso de arreglos a funciones
. Apuntadores
. Procesamiento de hileras: declaracién, operaciones
. Uniones y estructuras
. Procesamiento de archivos: organizacidon, métodos de acceso
Il ¢ Desarrollo de programas con la programacion orientada a objetos ?
. Introduccion a la tecnologia de objetos y al Lenguaje Unificado de Modelado (UML)
. Pensando en objetos, definicion de estructuras
. Clases y abstraccidn de datos: alcances, miembros de la clase
. Objetos y funciones miembro const, composicién, funciones y clases friend, apuntador
this, administracion de memoria dinamica (new, delete), static, abstraccion de datos y



ocultamiento de informacidn, clases contenedoras e iteradores, clases proxy
. Constructor, destructor
. Tipos de Datos Abstractos: clases de autoreferencia, listas enlazadas, pilas, colas,
arboles
. Herencia: clases base y derivada, miembros protected, relaciones “Usa un” y “Conoce
a”, Ingenieria de software con herencia, herencia simple y multiple
. Polimorfismo: relaciones entre objetos, clases abstractas
Il ¢ Desarrollo de programas web ?
. Introduccién a XHTML
. Introduccion a la programacién web con CGI (Common Gateway Interface)
. Tipo de peticiones http, arquitectura multinivel, acceso a servidores web (Apache), CGl,
formularios XHTML para enviar datos de entrada, cookies
VI. METODOLOGIA
Con base en la siguiente observacion de que “ningun libro ensefia a programar”, la programacién solo se aprende con practica y mas
practica. Por ello el estudiante debera practicar el desarrollo de computadoras continuamente. Asimismo debera asistir a las lecciones
con el material del texto previamente estudiado, conforme a los contenidos tematicos, para que pueda aplicarlos a los problemas a
desarrollar. Las clases seran presenciales y de trabajo colectivo donde se desarrollaran los ejemplos de programas; sin embargo, también
para propiciar la creatividad e iniciativa del estudiante se asignardn exposiciones, tanto individuales como en equipo. Las Tareas
Programadas reforzaran los principios estudiados en clase, y todas deberdn entregarse a tiempo. Se haran quizzes.
Todos los trabajos y Tareas Programadas deberan entregarse en la fecha programada, en caso contrario se rebajara un punto por dia
de atraso hasta el tercer dia natural inclusive, porque después no se recibirdn. Asimismo deberdn entregar la documentacion
respectiva y brindar una demostracion en el laboratorio, con valor de 70% y 30% respectivamente.
La documentacion incluye: 1) PORTADA: 1. Nombre y sigla del curso, 2. Nombre, nUmero de carnet y nota interna de los estudiantes
si es en grupo, 3. Numero de Tarea Programada y breve descripcion del problema; 2) DESARROLLO: 1. Indice de contenido, 2
Objetivos generales y especificos, 3. Descripcidon detallada del problema, asimismo informacidn recolectada segun la Bibliografia
consultada, 4. Algoritmo y listado fuente, 5. Disefio grafico de la Base de Datos (si hubiera), 6. Disefio de la Interfaz, 7. Salidas o
Resultados; 3) PARTE FINAL: 1. Conclusiones, 2. En caso de que no le salid explicar las razones técnicas de ello. 3. Bibliografia que
incluya las direcciones Internet consultadas.
MOTIVACION:
Los temas a cubrir en el curso corresponden al paradigma de programacién de vanguardia ( Programacion Orientada a Objetos), y
asimismo a un lenguaje de vanguardia (C++), ambos muy utilizados en la industria nacional e internacional. Al futuro profesional le va a
ser muy Util lo que aprenderd y lo comenzara a aplicar tan pronto deje el ambiente del aula.
EVALUACION NOTA APROVECHAMIENTO:
2 Parciales * 40% + Quizzes y Exposiciones* 10% + TareasProgramadas * 50%
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