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Programa del Curso
Descripcién del Curso:

El objetivo de este curso es proporcionarle al estudiante una formacién
adecuada en cuanto a la programacién de Computadoras, en donde se le exponga
conceptos principales referentes a la misma. Se le proporcionara las herramientas
necesarias para poder alcanzar dicho objetivo, como lo son los algoritmos y diagramas
de flujo de datos.

El lenguaje que se utilizara para el aprendizaje del estudiante sera el lenguaje
de programacion PASCAL, caracterizado por ser un lenguaje estructurado, y de gran
eficiencia para lograr el aprendizaje de los elementos que intervienen en el area de la
programacion.

Objetivos:

1. Comprender el panorama histérico de las computadoras, con el fin de que el
estudiante conozco su origen y evolucion.

2. Desarrollar la capacidad de escribir algoritmos sencillos con el fin de obtener
respuesta a problemas especificos.

3. Introducir al estudiante en el uso de paquetes especializados que son de uso
comun, para ayudarle a desarrollar de manera practica los conceptos teéricos
ensefados. En este curso se trabajara con el lenguaje de programacién
PASCAL. _

4. Resolver problemas de simple a mediana complejidad utilizando el computador.

Contenido del Curso:

1. Introduccién a la Computacién
1.1 Resefia histérica del inicio de las computadoras
1.2 Importancia de las Computadoras
1.3 Aplicaciones de las computadoras.
1.4 Hardware y Software
1.5 Redes
1.6 Sistemas operativos

2. Desarrollo
2.1 Algoritmos y Diagramas de Flujo
2.2 Diagramas de Flujo
2.21 Simbolos de los diagramas.
2.2.2 Orden de los diagramas.
2.3 Solucién de problemas con algoritmos y diagramas.
2.4 Introduccién a la Programacion.

3. Lenguaje Pascal.
3.1 Introduccién
3.2 Partes de un Programa
3.3 Tipos de datos




3.4 Estructuras de Control
3.4.1 If-then
3.4.2 If then-else
3.4.3 Bucle for-do
3.4.4 Bucle repeat- until
3.4.5 Bucle while —do
3.4.6 Entre Ofros.

3.5 Editor

3.6 Compilacién

3.7 Depuracién

3.8 Ejecucion

3.9 Procedimientos.

3.10 Funciones

3.11 Vectores

3.12 Matrices

3.13 Archivos

Evaluacion
3 Examen Parciales
Introduccién 15%
Algoritmos y diagramas de Flujo 20%
Pascal 20%
2 Tareas Programadas 25%
Tareas Cortas 10%
Pruebas Cortas 10%
Total . 100%
Metodologia

El curso consta de lecciones tanto te6ricas como practicas en donde el profesor
expondra los temas y asignara practica a los estudiantes, para que pongan a prueba el
conocimiento adquirido.

El curso en su mayoria es practico, reforzado por lecciones magistrales por parte del
profesor.

Los examenes seran en horario de clases.
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