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Datos Generales 
 
Sigla: IF-4101 
Nombre del curso: Lenguajes para Aplicaciones Comerciales 
Tipo de curso: Teórico - Práctico 
Número de créditos: 4 
Número de horas semanales presenciales: 8 
Ubicación en el plan de estudio: VI ciclo 
Posibilidad de aprobar por suficiencia y tutoría: No 
Período de vigencia del programa: II Semestre del 2007 
Horario del curso: Lunes de 8:00 a.m. a 12:00 p.m. y Martes de 8:00 a.m. a 12:00 p.m. 
Descripción del curso 
Este curso permite al estudiante obtener los conocimientos necesarios para desarrollar aplicaciones comerciales de software, 
haciendo uso de diferentes lenguajes de programación, herramientas de desarrollo y frameworks de aplicaciones. A través del 
curso se explica el funcionamiento de lenguajes que posibilitan la construcción de aplicaciones que permiten el mantenimiento de 
los datos y otros archivos de organización de la información, así como el conjunto de herramientas para el diseño de interfaces 
gráficas de usuario. 

OBJETIVOS GENERALES 

1) Desarrollar habilidades en el estudiante para elaborar en forma  correcta aplicaciones de software orientados a las tecnologías 
de información y comunicación. 

2) Promover en el estudiante la producción de software en ambientes de desarrollo vigentes 
3) Dar al estudiante las técnicas necesarias sobre la organización y mantenimiento de la información en los sistemas de archivos 

básicos y de bases de datos en lenguajes comerciales. 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
1) Desarrollar aplicaciones basadas en Web y ventana en un lenguaje específico, que permita: 

 Minimizar el tiempo de desarrollo de sistemas 

 Acceder y manipular eficientemente bases de datos 

 Diseñar interfaces agradables para el usuario 

 Facilitar la documentación de manuales de usuario 

 Facilitar las pruebas durante el desarrollo de sistemas 

 Desarrollar sistemas distribuidos 
2) Aplicar los diferentes paradigmas de programación presentes en las herramientas de desarrollo de software. 
3)  Fomentar técnicas de seguridad a nivel de aplicaciones. 
4)  Conocer y utilizar las diferentes arquitecturas de aplicaciones de software. 
5)  Promover la construcción y utilización de componentes de software. 
Programa del Curso 
1. Las aplicaciones de software. 

1.1. Aplicaciones basadas en ventanas y web 
1.2. Arquitecturas de las aplicaciones: Cliente-Servidor, Tres Capas, Multicapas 
1.3. Aplicaciones distribuidas 

1.4. Frameworks de aplicaciones (Model-View-Controller, Model2, Struts, .NET, J2EE, PHP) 
2. Características de los ambientes de desarrollo usados para las aplicaciones comerciales. 

2.1. Instalación y configuración de ambientes de desarrollo 
2.2. Tiempo de desarrollo 
2.3. Facilidades de desarrollo de interfaces 
2.4. Facilidades para el almacenamiento, acceso y uso de los datos 
2.5. Especificaciones técnicas y requerimientos 
2.6. El editor 
2.7. Manejo de menús 
2.8. Depuración y pruebas 

3. Manejo de ambientes de desarrollo explotando las herramientas de programación visual. 
3.1. Componentes de interfaces gráficas  

3.1.1. Páginas Web y ventanas 
3.1.2. Controles predesarrollados 
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3.1.3. Menús 
3.2. Manejo de eventos 

4. Componentes de software.  
4.1. Creación y utilización de componentes  
4.2.  Librerías e interfaces de programación 
4.3. Reutilización de componentes 
4.4. Estructuras y procedimientos 

5. Generación de reportes y consultas. 
6. Manejo de transacciones.  
7. Modelo de datos. 

7.1. Creación de la estructura de datos en el motor de base datos 
7.2. Conexión y desconexión desde el ambiente de desarrollo y la aplicación 
7.3. Creación, inserción, consulta, eliminación y actualización de datos desde la aplicación 
7.4. Creación y llamado de procedimientos almacenados 
7.5. Desarrollo de un Maestro-Detalle desde una aplicación 
7.6. Creación y llamado de procedimientos almacenados 
7.7. Actualización de archivos, acceso secuencial e indexado 

8. Seguridad de las aplicaciones (autenticación y autorización) 
9. Interconexión entre aplicaciones a través de archivos. 

9.1. Servicios web 
10. Generación de instaladores e implantación de la aplicación en producción 
11. Estudio comparativo con otros lenguajes de aplicaciones comerciales 

11.1. Generalidades 
11.2. Características del ambiente de desarrollo y ejecución. 
11.3. Ventajas y desventajas de cada uno 

 

METODOLOGÍA 

El curso implica un componente teórico donde se proponen los principios de aplicación y un componente  práctico donde se 
ejecutan. El estudiante debe adquirir una base de conocimiento individual el cual le permitirá desarrollar aplicaciones en grupo, en 
un afán de ejercicio práctico de aplicación.  

Algunas de las prácticas deben ser de libre elección, para las cuales el profesor únicamente define los lineamientos generales a 
seguir. El problema escogido y la solución aplicada deben ser expuestos por los grupos. 
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Evaluación 
 

Rubro Porcentaje  

Proyecto 40% 

Examen (es) 30% 

Laboratorio (s) 15% 

Exposiciones de patrones 5% 

Exposición de Investigación 10% 
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