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Datos Generales

Sigla: IF-4101

Nombre del curso: Lenguajes para Aplicaciones Comerciales

Tipo de curso: Tedrico - Practico

Numero de créditos: 4

Numero de horas semanales presenciales: 8

Ubicacién en el plan de estudio: VI ciclo

Posibilidad de aprobar por suficiencia y tutoria: No

Periodo de vigencia del programa: || Semestre del 2007

Horario del curso: Lunes de 8:00 a.m. a 12:00 p.m. y Martes de 8:00 a.m. a 12:00 p.m.

Descripcion del curso

Este curso permite al estudiante obtener los conocimientos necesarios para desarrollar aplicaciones comerciales de software,
haciendo uso de diferentes lenguajes de programacién, herramientas de desarrollo y frameworks de aplicaciones. A través del
curso se explica el funcionamiento de lenguajes que posibilitan la construccion de aplicaciones que permiten el mantenimiento de
los datos y otros archivos de organizacion de la informacion, asi como el conjunto de herramientas para el disefio de interfaces
graficas de usuario.

OBJETIVOS GENERALES

1) Desarrollar habilidades en el estudiante para elaborar en forma correcta aplicaciones de software orientados a las tecnologias
de informacién y comunicacién.
2) Promover en el estudiante la produccién de software en ambientes de desarrollo vigentes
3) Dar al estudiante las técnicas necesarias sobre la organizaciéon y mantenimiento de la informacion en los sistemas de archivos
basicos y de bases de datos en lenguajes comerciales.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
1) Desarrollar aplicaciones basadas en Web y ventana en un lenguaje especifico, que permita:
e Minimizar el tiempo de desarrollo de sistemas
e Acceder y manipular eficientemente bases de datos
e Disefar interfaces agradables para el usuario
e Facilitar la documentacion de manuales de usuario
e Facilitar las pruebas durante el desarrollo de sistemas
e Desarrollar sistemas distribuidos
2) Aplicar los diferentes paradigmas de programacion presentes en las herramientas de desarrollo de software.
3) Fomentar técnicas de seguridad a nivel de aplicaciones.
4) Conocer y utilizar las diferentes arquitecturas de aplicaciones de software.
5) Promover la construccidn y utilizacién de componentes de software.
Programa del Curso
1. Las aplicaciones de software.
1.1. Aplicaciones basadas en ventanas y web
1.2. Arquitecturas de las aplicaciones: Cliente-Servidor, Tres Capas, Multicapas
1.3. Aplicaciones distribuidas
1.4. Frameworks de aplicaciones (Model-View-Controller, Model2, Struts, .NET, J2EE, PHP)
2. Caracteristicas de los ambientes de desarrollo usados para las aplicaciones comerciales.
2.1. Instalacion y configuracion de ambientes de desarrollo
2.2. Tiempo de desarrollo
2.3. Facilidades de desarrollo de interfaces
2.4. Facilidades para el almacenamiento, acceso y uso de los datos
2.5. Especificaciones técnicas y requerimientos
2.6. El editor
2.7. Manejo de menus
2.8. Depuracién y pruebas
3. Manejo de ambientes de desarrollo explotando las herramientas de programacion visual.
3.1. Componentes de interfaces graficas
3.1.1. Paginas Web y ventanas
3.1.2. Controles predesarrollados
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3.2.

3.1.3. Menus
Manejo de eventos

4. Componentes de software.

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,

Creacidn y utilizacién de componentes
Librerias e interfaces de programacion
Reutilizacién de componentes
Estructuras y procedimientos

5. Generacion de reportes y consultas.

o

Manejo de transacciones.

7. Modelo de datos.

7.1.
7.2.
7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.

Creacidn de la estructura de datos en el motor de base datos

Conexidn y desconexidn desde el ambiente de desarrollo y la aplicacion

Creacion, insercién, consulta, eliminacidn y actualizacion de datos desde la aplicacion
Creacion y llamado de procedimientos almacenados

Desarrollo de un Maestro-Detalle desde una aplicacion

Creacién y llamado de procedimientos almacenados

Actualizacion de archivos, acceso secuencial e indexado

8. Seguridad de las aplicaciones (autenticacion y autorizacion)
9. Interconexion entre aplicaciones a través de archivos.

9.1.

Servicios web

10. Generacion de instaladores e implantaciéon de la aplicacion en produccién
11. Estudio comparativo con otros lenguajes de aplicaciones comerciales
11.1. Generalidades
11.2. Caracteristicas del ambiente de desarrollo y ejecucion.
11.3. Ventajas y desventajas de cada uno

METODOLOGIA

El curso

implica un componente tedrico donde se proponen los principios de aplicaciéon y un componente practico donde se

ejecutan. El estudiante debe adquirir una base de conocimiento individual el cual le permitira desarrollar aplicaciones en grupo, en
un afdn de ejercicio practico de aplicacidn.

Algunas

de las practicas deben ser de libre eleccidn, para las cuales el profesor Unicamente define los lineamientos generales a

seguir. El problema escogido y la solucién aplicada deben ser expuestos por los grupos.
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Evaluacion

Rubro Porcentaje
Proyecto 40%
Examen (es) 30%
Laboratorio (s) 15%
Exposiciones de patrones 5%
Exposicién de Investigacion 10%
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