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Descripcion del curso

El objetivo de este curso es proporcionar al estudiante una adecuada introduccion a la informatica
brindandole conocimientos basicos. Se introduce al estudiante en la historia de las computadoras, su uso,
hardware y software actuales. Se aborda el desarrollo de algoritmos, diagramas de flujos, vy
programacion.

Obijetivo General
Proporcionar al estudiante los conocimientos basicos en el area de la computacion e informatica.

Obijetivos especificos:
1. Introducir al estudiante en el desarrollo histérico de la computacién.

2. Incorporar al estudiante en la tematica de resolucidn de problemas a través del uso de algoritmos
y diagramas de flujo.

3. Iniciar al estudiante en la programacion a través de un lenguaje de programacion de uso
didactico.

Contenido del Curso

1. Introduccién
1.1. ¢Que es la informatica?
1.2. Lacomputadora.
1.3. Desarrollo histérico.
1.4. Equipo (Hardware).
1.5. Sistemas (Software).

2. 2..Sistemas numéricos
2.1. Ndmeros binarios (octal y hexadecimal)
2.2. Conversiones entre bases
2.3. Aritmética binaria
2.4. Representacion de la informacién (ASCII, EBCDIC)

3. Algoritmos y Diagramas de Flujo.
3.1. Algoritmos.
3.2. Diagramas de flujo.
3.3. Simbolos para los diagramas.
3.4. Solucion de problemas con diagramas de flujo.

4. 4.. Introduccion a la programacion
4.1. Técnicas de disefio de programas
4.2. Resolucién de problemas con pseudocodigo
4.3. Estructuras de control

4.3.1. Lasecuenciacion

4.3.2. Laseleccion (If then else, )
4.3.3.  Larepeticion (Repeat)
4.3.4. Procedimientos y funciones.



Metodologia

El curso consta de 8 horas tedrico-practicos. La teoria serd desarrollada por el profesor en clases
magistrales. Se asignaran trabajos de investigacion a los estudiantes; lo practico serdn actividades
suministradas a los estudiantes para que empleen la materia vista en clases. Lo cual ayuda al estudiante a
desarrollar sus propias estrategias de resolucion de problemas.

Se haran evaluaciones periddicas por medio de exdmenes cortos y tareas.

Evaluacion:

Examenes parciales:

Parcial 1 20%
Parcial 2 20%
Parcial 3 20%
Proyecto programado 15%
Trabajo de investigacion 10%
Tareas y quices 15%
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