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l. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

El curso IF1300 INTRODUCCION A LA COMPUTACION E INFORMATICA es semestral y se desarrolla
en 16 semanas con la modalidad presencial. EI profesor participante habra de disponer de al menos 15 horas
semanales para atender las actividades que el curso demanda. No tiene requisitos. Su nivel corresponde al
primer semestre del primer afio. Tiene 4 créditos.

1. DESCRIPCION DEL CURSO:

La materia a estudiar es de gran importancia pues pretende ayudar a construir la base necesaria para
gue el estudiante inicie su proceso educativo dedicado a la programacion de computadoras, asi
como a identificar categorias propias de la Informéatica como disciplina de estudio. Asimismo se
procura estudiar contenidos tematicos que se utilizaran en la vida profesional.

Il. PROPOSITOS DEL CURSO
1. Construir opciones para el desarrollo de software.

2. Propiciar el estudio de los distintos topicos que se emplean en la industria del software.
3. Establecer algunas bases relativas a la programacién orientada a objetos.

1. OBJETIVOS GENERAL Y ESPECIFICOS DEL CURSO:

Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de:

Adquirir una vision general del proceso de programacion de computadoras para la solucion de problemas
relacionados a la disciplina informatica.



OBJETIVOS GENERALES:

1. Proporcionar al estudiante técnicas para que éste desarrolle la capacidad para programar computadoras
correctamente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1.Desarrollar la capacidad de escribir algoritmos sencillos con el fin de obtener respuesta a
problemas especificos para problemas de simple a mediana complejidad..

2.Introducir al estudiante en la Programacion Estructurada.
3. Identificar la programacidn del paradigma de objetos.

4.Conocer algunas de las teorias que sustentan la carrera, para que el estudiante logre una vision mas
completa del campo de estudio de la computacion e informatica.

V. CONTENIDO TEMATICO

El curso se ha organizado a partir de un conjunto de preguntas generadoras de los contenidos que se desarrollan tal
como se describen seguidamente:

I ¢ Computacion e Informatica? INTRODUCCION A LA COMPUTACION E INFORMATICA:

Se pretende que el estudiante y el profesor realicen un analisis contextual dirigido a ubicar a la
disciplina de la Computacién e Informatica. Se trata de establecer algunas categorias propias de la
disciplina que el estudiante utilizara a lo largo de su carrera, asi como en su vida profesional. Este eje
tematico es basico para comprender mejor la programacion de computadoras.

1.; Qué es la informatica ?, ¢, Qué es la computacion ?
2.La computadora.
1. Desarrollo historico: Maquina de John Von Newman (programa almacenado)
2 .Hardware
3. Software
4. Sistemas Operativos
3.Sistemas numéricos: decimal , binario, octal y hexadecimal
1. Conversiones entre bases
2. Aritmética binaria.
3. Representacion de la informacion ( cddigos ASCII, EBCDIC).
4.Teorias.
1. Sistemas.
2. Informacion.
3. Administracion.
4. Redes de computadoras.

Il ¢ Como es la solucién de problemas mediante la programacion de computadoras o el desarrollo de software ?

Mediante la practica constante, el estudiante debe ir desarrollando la ldgica de programacion
necesaria para resolver problemas de informatica de negocios. El enfoque consistira en ir
progresivamente utilizando técnicas de programacién cada vez mas avanzadas, que le permitan ir
estructurando, en forma mas adecuada, la ldgica del software a desarrollar. El énfasis serd en la logica
no en el lenguaje de programacion. El estudiante debera utilizar el libro de texto.

1. Solucidn de problemas: estrategias.



2.Algoritmos y Diagramas de Flujo.
3.Desarrollo de Algoritmos y su evaluacién

4. Introduccidn a Java: IDE, JDK, JVM, proceso de compilar, ligar y ejecutar.

5. Estructura general de un programa en Java: Concepto de class, partes constructivas, instrucciones
y tipos de instrucciones, Errores légica, sintaxis, Depuracién. Aplicaciones y Applets.

6. Operadores y expresiones: Aritméticos, relacionales, 16gicos, bits, condicional, coma, (), [],

instanceof, casting, ++, --,
7. Tipos de Datos: primitivos, hileras y arreglos.

8. Conceptos de Programacién Orientada a Objetos (POO): Clases, Objetos, Propiedades, Métodos
9. Caracteristicas de la POO: Abstraccion, Encapsulado, Herencia simple, Polimorfismo.

111 ¢ Como es la Programacion estructurada ?

Estructuras de seleccién: sentencias if y switch

Nook~wbdpE

Estructuras de control

La sentencia if

Sentencia if de dos alternativas: if — else
Sentencias if — else anidadas

Sentencia de control switch

Expresiones condicionales: el operador ?:
Evaluacién en corto circuito de expresiones ldgicas

Estructuras de control: ciclos (iteraciones, bucles)

1.

2.
3.
4,

La sentencia while

Repeticion: el bucle for

Repeticion: el bucle do — while

Comparacion de bucles while, for y do — while

Métodos : Programacion Modular

©CoNoGA~LNE

Métodos, main()

Devolucion de valores de un método
Acceso a métodos

Paso de argumentos a métodos
Métodos abstractos

Sobrecarga de métodos

Ambito (alcance)

Recursividad

Bibliotecas de clase Java

Ordenacion ( « SORT » ) y blsqueda ( « SEARCH »)

1.

2.
3.
4

VI

El estudiante debera asistir a las lecciones con el material previamente estudiado. El aprendizaje estara
basado en una combinacidn tedrica-practica de tal modo que, le permita al estudiante, estudiar lo visto en clase y
posteriormente practicarlo con la computadora. El estudiante debera trabajar tanto individualmente como en
equipo. Las clases seran en el aula y en el Laboratorio de Informatica. Se motiva para que el estudiante desarrolle
su iniciativa y creatividad. Se recomienda que el estudiante practique mucho. Deberan exponer con Programas de

Algoritmos de ordenacién basicos

Ordenacion por intercambio, por seleccion, por insercion y por burbuja

Busquedas en listas: busquedas secuencial y binaria
Anélisis de los algoritmos de busqueda.

METODOLOGIA

Presentaciones.



Por otra parte, se realizard un Proyecto de Investigacién practico orientados a que el estudiante se
enfrente con los problemas de investigacion en materias relacionadas con la Informéatica Empresarial.
Se hardn no menos de cinco Tareas Programadas las cuales vienen a reforzar la aplicacion de los
principios logicos estudiados en clase. Es obligatorio entregar todas.

El Proyecto debera entregarse en la fecha programada, de lo contrario no se recibira.
Todos los trabajos practicos deberan entregarse en la fecha programada, en caso contrario se rebajara un
punto por dia de atraso hasta el tercer dia natural inclusive, porque después no se recibiran.

La documentacion incluye: 1) PORTADA: 1. Nombre y sigla del curso, 2. Nombre, nimero de carnet y nota
interna de los estudiantes si es en grupo, 3. NUmero de Tarea Programada y breve descripcion del problema;
2) DESARROLLO: 1. Indice de contenido, 2 Objetivos generales y especificos, 3. Descripcion detallada del
problema, asimismo informacién recolectada segun la Bibliografia consultada, 4. Algoritmo y listado fuente
5. Disefio de la Interfaz, 6. Salidas o0 Resultados; 3) PARTE FINAL: 1. Conclusiones, 2. En caso de que no le
salié explicar las razones técnicas de ello. 3. Bibliografia que incluya las direcciones Internet consultadas.

VIl EVALUACION:

NOTA APROV.: 2Parciales * 40% + Exposiciones * 10% + Proyectos * 20% + Tareas Programadas * 30%.
Si un estudiante no realiza exposiciones el promedio de examenes parciales serd de 50%.

FECHAS: Ver cronograma.

PROYECTO DE INVESTIGACION DEL CURSO:
1. Desarrollo de una aplicacion informatica (o Applet).

VIIl  BIBLIOGRAFIA

1. Deitel & Deitel, Java Como Programar Prentice Hall 5ta Edicion. (Libro de texto)

2. Diagramacion y programacion. Letvin Lozano R. trc. Ed., Mc Graw Hill.

2. Levine, Guillermo. Computacion y Programacion Moderna. Perspectiva Integral de la
Informatica. Pearson Educacion, México, 2001 ISBN: 968-444-485-0.

4. Norton, Peter. Introduccion a la Computacion. 3/E McGraw Hill/Interamerica de Espafia
S.A.U., 2000 ISBN 9701027426

5. Material entregado por el profesor

IX. CRONOGRAMA 1-2008 ( PROPUESTA 1F1300)

Modalidad Contenido Tematico

Sesién Fecha Actividad base

de la sesion (Preguntas Generadoras)

-Reflexion, presentacion

1 3-7Marzo Presencial Trabajo colectivo

- ¢, Computacion e Informatica ?
- ¢, Computacion e Informatica ?

2 10-14 Presencial - Programa del Curso: revision Trabajo colectivo
Enunciado Tarea Programada 1



10

11

12

13

14

15

16

15

16

17-21

24-28

31- 4 Abril

7-11

14-18

21-25

28- 2 Mayo

5-9

12-16

19-23

26-30

2-6 Junio
0-13

16-20

23-27

30-v Julio

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial

- ¢ Solucién de problemas ?

- ¢, Solucion de problemas ?
- Enunciado Tarea Programada 2
Semana Santa

-Enunciado Tarea Programada 3

- ¢, Programacion estructurada ?
Semana Universitaria: 22-29 abril

- ¢, Programacion estructurada ?
- Entrega enunciado del proyecto
- ¢, Programacion estructurada ?
- ¢, Programacion estructurada ?
-Enunciado Tarea Programada 4
- ¢, Programacion estructurada ?

- ¢, Programacion estructurada ?

- Enunciado Tarea Programada 5
- Primer examen parcial

- ¢, Programacion estructurada ?
- Exposicion resultados Proyecto |

- ¢, Programacion estructurada ?

- Segundo examen parcial

Examen Ampliacion, Entrega

Promedios.

Semana Santa
Trabajo colectivo

Trabajo colectivo,
Discusién y
Trabajo colectivo

Trabajo colectivo

Conversatorio

Trabajo colectivo

Trabajo en grupos

Trabajo en grupos

Trabajo en grupos

Trabajo en grupos
Trabajo en grupos

Discusion grupal
sobre los trabajos.



