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Descripcion del curso

En este curso el estudiante asimilara los conceptos, herramientas y metodologias necesarias para
el andlisis y disefo de sistemas de informacion, con el fin de que pueda determinar los
requerimientos de un sistema, definir las estrategias de su desarrollo y administracién del proceso
de desarrollo.

Objetivo General

Al finalizar el curso el estudiante debera dominar los conceptos, herramientas y metodologias
necesarias para el andlisis y disefio de sistemas de informacién, asi como ser capaz de desarrollar
un sistema de informacién.

Objetivos

1. Conocer el perfil del informatico empresarial y comprender el rol y las responsabilidades
del mismo en las empresas.

2. Introducir la teoria de sistemas y sus componentes asi como la teoria de comunicar su
andlisis mediante diferentes herramientas de diagramacion.

3. Analizar requerimientos, utilizar metodologias para extraer la informacion requerida de los
usuarios y realizar un disefio adecuado de los sistemas por crear.

4. Conocer la programacion por objetos y la diagramacion por medio de UML.

Temas del Curso

Tema I: Introduccidn al Analisis y Disefio de Sistemas
1. Integracion de las tecnologias de sistemas
2. Lanecesidad del Analisis y disefio de sistemas.
3. Ciclo de vida del desarrollo de sistemas

Tema Il: Obtencion de Requerimientos
4. Visién de un sistema
5. Casos de uso
a. Escritura
b. Diagrama
6. Modelo del dominio
7. Diagramas de actividades, de estados y de secuencia
8. ERS — Documento Especificacion Requerimientos Sistema

Tema lll: Analisis de Sistemas
9. Clases del analisis : interfaz, control y entidad
10. Flujo trabajo del andlisis

Tema IV: Diseiio de Sistemas
11. Diagramas de interaccién, de clase
12. Clases del disefio: interfaz, control y entidad
13. Flujo trabajo del disefio
14. Patrones de disefio (GRASP — GoF)

Tema V: Implementacion y Pruebas
15. Paso de clases a cédigo
16. Tipos de pruebas
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17. Plan de pruebas

Tema VI: Técnicas Basicas de Desarrollo de Sistemas
18. Orientado a objetos: Proceso Unificado de Desarrollo
19. Orientado a funciones: Analisis estructurado
20. Orientado a datos

CRONOGRAMA
FECHA CONTENIDO FUNDAMENTACION
Semanadel 11 al24 |1. Introduccion al andlisis y | El estudiante adquiere una visién de
de agosto disefio de sistemas gué es un sistema de informacion,
(2 Semana) para qué se utilizan, quiénes los

desarrollan, para qué tipos de
empresas y ciclo de vida

Semanas del 25 de 2. Obtencion de Abarca la obtencién de requerimientos

agosto al 14 de requerimientos mediante casos de uso y diagramas

setiembre (3 semanas) UML. Valida los requerimientos
mediante un prototipo

Semanas de 15 al 28 |3. Analisis de Sistemas Analiza los requerimientos obtenidos

de setiembre (2 semanas) en la fase anterior y define las clases

del andlisis, asi como los paquetes

Semana del 29 de | Examen Parcial

setiembre al 5 de

octubre Avances de Proyecto

Semanas del 6 al 19 | 4. Disefno de Sistemas Disena las clases del software, diseno
de octubre (2 semanas) de GUI y de las bases de datos.

Semanas del 20 de 5. Implementacién y pruebas | Convierte las clases de disefo en

octubre al 2 de (2 semanas) cédigo ejecutable. Realiza pruebas de

noviembre los programas

Semanas del 3al 16 |6. Técnicas de desarrollo Enfoque a las técnicas de desarrollo

de noviembre basicas orientadas a funciones, orientadas a
(2 semanas) datos y orientadas a objetos.

Semana 17 al 23 de | Il Examen Parcial

noviembre

Avances de Proyecto
Semanas del 24 al 30 | Exposiciones de proyectos
de noviembre

Metodologia

Este es un curso tedrico-practico. El profesor impartira lecciones magistrales para transmitir los
conocimientos tedricos de las técnicas de andlisis y disefio de sistemas, motivando a los
estudiantes para que realicen investigacion y exposicién de temas relacionados con la materia.

Durante el curso se realizara el analisis, disefio, desarrollo e implementaciéon de una aplicacién real
con un alcance que no haga competir el desarrollo con el analisis y disefio. En esta actividad el
profesor acompanara a los estudiantes con amplia consultoria para verificar la adecuada utilizacion
de los conceptos y les suministrara el formato de documentacion y estandares de desarrollo por
utilizar.
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El método de desarrollo por utilizar es Proceso Unificado de Desarrollo.

Evaluacion
Descripcion Porcentaje
Examenes (2) 40%
Examenes y tareas cortas 20%
Proyecto 40%

Avances 10%
Entregables finales 25 %
Exposicién 5 %

Consideraciones de adicionales:

El proyecto es obligatorio para aprobar el curso.

Las pruebas cortas pueden ser sin previo aviso y a cualquier hora de la leccion. Ademas,
no se reponen en caso de ausencia injustificada.

En caso de que un estudiante no asista a un examen, debera justificarse presentando los
documentos formales pertinentes dentro del plazo establecido en las disposiciones
aplicadas en esta Universidad.

En semana de examen NO hay consulta.

Las tareas, trabajos y el proyecto se reciben solamente en la fecha establecida, y en el
formato que el profesor indique.

A la hora de entregar trabajos y proyectos, los discos deben contener solamente la tarea o
programa respectivo. Ademas, los discos deben estar debidamente etiquetados

Los fraudes, totales o parciales, en cualquier tipo de trabajo llevado a cabo durante el
curso se califica con nota de CERO para TODOS los involucrados y se seguira el tramite
académico respectivo sin previo aviso.

El profesor ser reserva un porcentaje de la calificacion de los proyectos para evaluacion
individual y demostracion de los aprendido.

El examen de ampliacién contendréa todos los contenidos del curso

Mantener celulares en modo silencioso o apagado.

Envio de informacion por Correo Electrénico:

El profesor recolectara las direcciones de correo electrénico de todos los estudiantes para
enviar lecturas y materia por ese medio. Estas lecturas seran parte de la materia a evaluar
en los exdmenes y en los quices, segun lo indique el profesor.
Ciertos trabajo o avances podran ser enviados por correo al profesor, segun él lo indique a
jrojas@infoucr.net exclusivamente.
Todo trabajo enviado al profesor deber ser compreso (.zip o .rar) y sin virus.
Todo trabajo enviado al profesor por este medio debe ir con la siguiente nomenclatura en
el “Asunto” o “Subject”:
o (Curso) + : + (Tipo de Trabajo) + - + (Carne)+ - + (Nombre)
» Ejemplo individual:
Analsis: Caso de Estudio 1 — 995398 - Jonathan Rojas M.
o (Curso) + : + (Tipo de Trabajo) + - Grupo
= Ejemplo Grupal:
Andlisis: Proyecto Avance 2 — Grupo 3
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Horas consulta:
e Tacares: Martes de 7 pm a 8 pm
e San Ramoén: Sdbado de 8 am a 9 am
e Consulta en linea: blog.infoucr.com/jrojas
e Portal Educativo e Informativo del Curso: cursos.infoucr.com
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