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Programa del curso

DESCRIPCION DEL CURSO

Este curso pretende introducir al estudiante en el campo de la elaboracién de programas computacionales. Se
presentan los componentes basicos de todo lenguaje de programacion y el manejo dindmico de memoria. Se
hace énfasis en que el estudiante asimile una serie de conceptos basicos relacionados con la calidad del
software. Una caracteristica importante del curso es que se introduce al estudiante de manera temprana a la
programacion orientada a objetos.

OBJETIVO GENERAL

Iniciar al estudiante en la elaboracidn de solucién de problemas a través de un lenguaje de programacién.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Este curso facilita al estudiante la informacién y las herramientas necesarias para que pueda:

Determinar las caracteristicas de un buen producto de software

Entender la estructura y funcionalidad de un lenguaje de programacion

Apreciar las ventajas que ofrece el disefio de programas.

Comprender la conveniencia de separar el codigo de los programas en mdédulos independientes.
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CONTENIDO DEL CURSO

1. Introduccidn a la programacién de computadoras.

= Introduccidn al ciclo de desarrollo de un programa.

= Conceptos de: Ambiente de desarrollo, lenguaje, codigo fuente, cddigo objeto, compiladores
e intérpretes.

= Caracterizacion de un buen software: Confiabilidad, Usabilidad, Relacién costo-beneficio,
Adaptabilidad del producto, Reutilizacidn, Portabilidad, Mantenibilidad, Uso de Estandares.

=  Escritura, compilacidn y ejecucion de un programa.

2. Programacion orientada a objetos:

=  Estructura basica de un programa orientado a objetos. Clases y Objetos
=  Primitivas de codificacion: Valores (literales) tipos, constantes, variables y referencias a
instancias de objetos; declaracion, inicializacién y uso de variables como atributos de un



objeto; entraday salida bdsica de datos; acceso a los atributos de un objeto, y
operadores aritméticos y evaluacion de expresiones para la solucion de problemas.
=  Estructuras de Control: Tipos de estructuras de control del flujo de programas
(secuencial, condicional y de repeticion); operadores relacionales, operadores ldgicos y
prioridad entre los mismos.
= Métodos: Funciones matematicas de biblioteca; pase de pardmetros por valor y por
referencia; uso de los métodos para representar las acciones que lleva a cabo un objeto;
sobrecarga de métodos; constructores y destructores; principio de localidad de las
variables; recursividad y su uso para resolucién de problemas; creaciéon de objetos
mediante métodos “fabrica”, y encadenamiento de métodos.
= Herencia
= Polimorfismo
3. Fundamentos de Vectores y Matrices: Vectores y matrices y su uso para larepresentaciony
desarrollo de estructuras de datos; algoritmos clasicos de ordenamiento (burbuja y seleccién) y
busqueda en vectores (bUsqueda binaria y secuencial).

4. Manipulacion de Caracteres e Hileras de Texto: Manipulacion de caracteres; hileras de caracteres y
operaciones basicas con hileras de caracteres.

5. Manejo dindmico de memoria. Concepto de puntero. Ventajas y desventajas de las estructuras
dindmicas vs las estaticas. Funciones que realizan la asignacion de memoria y el trabajo con objetos
dindmicos. Estructuras de datos dindmicas bdsicas.

6. Archivos: tipos y operaciones basicas.

7. Fundamentos de Interfaz Grafica: Contextos graficos; pantalla gréfica vista como una matriz de
pixeles; diferenciacién entre la representacion interna de una estructura de datosy la interfaz
visualizada por el usuario; manejo basico de tipos de letra y color; formas simples (lineas, circulos,
rectangulos y poligonos) y desarrollo de interfaces graficas.

METODOLOGIA

Se debe fomentar el trabajo individual y algunos en grupo, enfrentar al estudiante con problemas reales para
que les encuentre una solucién programada. Con lo que se pretende que el estudiante desarrolle mas su
iniciativa e inventiva al resolver problemas. Se abordaradn los temas mediante clases magistrales, ejercicios
practicos, presentaciones, desarrollo de programas en laboratorio y tareas de investigacion.

Los quices podran ser realizados sin previo aviso sobre cualquiera de los temas ya vistos en clase.

Los exdmenes seran tedrico-practicos, una parte serd una evaluacién escrita y otra parte serd un ejercicio de
programacion.

EVALUACION
Quices y Tarea Cortas 10%
Laboratorios 10%
2 Examenes parciales (20% C/U) 40%
2 Tareas programadas (20% C/U) 40%
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CRONOGRAMA

o
N. . Fecha Modalidad Contenido Tematico Actividad Base
Sesion
1 10-14 agosto Presencial Contenido 1 — Contenido 2 Trabajo Colectivo
5 17-21 agosto Presencial Contenido 2 Trabajo CoIec.tlvo -
Laboratorio
P ial Trabajo Colectivo -
3 24-28 agosto resencia Contenido 2 rabajo to ec. Vo
Laboratorio
P ial Trabajo Colectivo —
4 31-4 setiembre resencia Contenido 2 rabajo Lo ec. Vo
Laboratorio
5 7-11 setiembre Presencial Contenido 2 Trabajo Colecjclvo B
Laboratorio
6 14-18 setiembre Presencial Contenido 2 — Primer Tarea Prog. Trabajo CoIecjclvo B
Laboratorio
7 21-25 setiembre | Presencial Primer Examen Parcial
8 282 octubre Presencial Contenido 3 Trabajo CoIecjuvo -
Laboratorio
9 5.9 octubre Presencial Contenido 3 Trabajo Colecjclvo -
Laboratorio
10 12-16 octubre Presencial Contenido 3 - Contenido 4 Trabajo Colecjclvo -
Laboratorio
11 19-23 octubre Presencial Contenido 4 - Contenido 5 Trabajo Colecjclvo -
Laboratorio
12 2630 octubre Presencial Contenido 5 Trabajo CoIecjclvo -
Laboratorio
13 2-6 noviembre Presencial Contenido 5 - Contenido 6 Trabajo CoIecjclvo B
Laboratorio
P ial Trabajo Colectivo —
14 9-13 noviembre resencia Contenido 7 rabajo Lo ec. Vo
Laboratorio
P ial Trabajo Colectivo —
15 16-20 noviembre resencia Contenido 7 — Segunda Tarea Prog. rabajo Lo ec. Vo
Laboratorio
16 23-27 noviembre | Presencial Segundo Examen Parcial




