Universidad de Costa Rica
Bach. Informatica Empresarial

Sede de Occidente

IF- 7100 Ingenieria de Software I Ciclo 2010
GRUPOS: 01-02
CREDITOS: 4
HORAS: 6
REQUISITOS: IF-6100 Analisis y Disefio de Sistemas

PROFESOR G-01: Yorleny Salas Araya
CORREO ELECTRONICO: Yysalascr@hotmail.com

PROFESOR G-02:
CORREO ELECTRONICO: jmiranda@scgint.com

I. Descripcion del curso

Juan Carlos Miranda Sanchez

En este curso el estudiante aprenderd los principios fundamentales de la ingenieria de software. Tendra
nocién de las areas de conocimiento basicas, ademds de introducirlo en los conceptos, herramientas vy
metodologia s de la ingenieria de software. El estudiante adquirird habilidades para poder desarrollar
software desde la disciplina de la ingenieria de software. Ademads, pondra sus conocimientos en practica al

elaborar un proyecto de desarrollo de software.

Il. Objetivos

-Utilizar técnicas para el diseiio, construccidon e implementacion de productos de software, con el fin de

prepararse para su desarrollo profesional.

- Utilizar técnicas para modularizacion de sistemas con el objetivo de maximizar recursos.

- Familiarizarse con ambientes reales de desarrollo en los que se requiera labores de andlisis, disefio,
construccion, implementacién, planificacién, control y documentacién.

- Desarrollar un sistema mediante la aplicacidén de herramientas sistematicas para la construccién de

software.
I1l. Contenidos

1. Generalidades
a. Introduccién
b. Ingenieria de sistemas
c. Procesos de software
d. Responsabilidad profesional

2. Ingenieria de Requerimientos.
a. El proceso de Ingenieria de Requerimientos

b. El documento de requerimientos de software.

c. Validacion de los requerimientos.
d. Evolucidn de los requerimientos.

3. Analisis de Requerimientos.
a. Tareas del andlisis.
b. Contextos del sistema.
c. Buenas practicas.
d. Factores sociales y organizacionales.

4. Definicion de Requerimientos y Especificacion.
a. Definicién de Requerimientos
b. Especificacién de Requerimientos.
c. Requerimientos funcionales, no-funcionales,
ergondmicos, de tiempo, de calidad, entre otros.

5. Disefo
a. Proceso de disefio, patrones y modelado de
software b. Disefio conceptual, disefio l6gico, disefio
fisico
c. Diseno de la interfaz del usuario
6. Construccion de software
a. Fundamentos de construccion
b. Gestién de construccion
c. Prototipado
d. Documentacioén



IV. Evaluacion
7. Pruebas de software

Primer examen parcial 20%
a. andamentos de pruebas Segundo examen parcial 20%
b. Niveles de pruebas Tareas y Pruebas cortas 10%
c. Técnicas de pruebas Proyecto 50% -
d. Medidas relacionadas con pruebas 1 avance 4%
e. Procesos de pruebas 2 Avance 8%
3 Avance 14%
4 Avance 14%
Presentacién Proyecto final 5%
Entregable final 5%

V. Observaciones generales

e La aprobacién del curso es requisito obligatorio para poder matricular en el segundo semestre el curso IF-
8100 Practica Empresarial Supervisada.
Los avances del proyecto se podran calificar INDIVIDUALMENTE a cada miembro del grupo.
Pruebas cortas se realizan sin previo aviso, y en cualquier momento de la clase.
Pruebas cortas NO se repiten bajo ninguna circunstancia. . NO se permite realizar una prueba a un
estudiante que llegue tarde por mas de 30 minutos a la misma.
La entrega de cualquier trabajo debe ser estrictamente el dia asignado.
NO se recibiran trabajos fuera del dia, lugar y hora asignados.
Los fraudes, totales o parciales, en cualquier tipo de trabajo llevado a cabo durante el curso se califica con
nota de CERO para TODOS los involucrados y se seguird el tramite académico respectivo sin previo aviso.

VII. Metodologia

El curso consistira de la combinacién de clases magistrales tedricas y prdcticas. Se desea que el estudiante
aplique directa e inmediatamente la teoria vista en la leccién. A su vez se desarrollaran tareas, casos,
exposiciones y un proyecto que consolidaran el aprendizaje de los temas vistos en clase.

El material del curso serda indicado por el profesor. Dicho material podrd ser tanto en idioma espafiol como
en inglés.

VIII. Bibliografia
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IX - Papel y rol del estudiante

e Es requerido que el estudiante desarrolle actividades que le permitan construir su conocimiento.
Debe ser un creador para instrumentar y operacionalizar lo aprendido mediante los entregables
profesionales.

e El estudiante debe asistir a lecciones con el material previamente estudiado, por la naturaleza de la
materia, debe realizar una lectura analitica y critica.

e Durante las lecciones, participara en las discusiones y serd receptivo. En los proyectos y horas
extraclase, investigar, valorar y planificar; tener un compromiso serio, pensante y analitico por



adquirir conocimiento, consultando los medios electrénicos, la bibliografia y demas recursos

adicionales que puedan ser significativos para el curso.

X - Atencidn en asuntos de discapacidad

Se abre el espacio en cumplimiento con la Ley 7600, de igualdad de oportunidades, y el articulo 37 del
Régimen Académico Estudiantil a la atenciéon de las necesidades educativas especiales de los
matriculados. Los interesados deberan acogerse al articulo 37 del Régimen Académico Estudiantil, que
define el procedimiento completo a seguir, cuando el estudiante con necesidades educativas especiales
requiera que se aplique algin mecanismo de flexibilizacion del plan de curso. El estudiante debe estar
dispuesto a trabajar en equipo junto con el docente y la comisidn institucional, para llenar su necesidad
educativa particular en los periodos que establece el calendario universitario.

Xl — Notas y Aclaraciones

La entrega de cualquier trabajo o tarea debe ser estrictamente el dia asignado, AL INICIO de la clase
respectiva. No se recibiran trabajos o tareas fuera del dia, lugar y hora asignados. Cualquier
reposiciéon se hard previa presentacion de excusa valida y por escrito, en el tiempo definido en el
reglamento.

Los fraudes, totales o parciales, en cualquier tipo de trabajo llevado a cabo durante el curso se califica
con nota de cero para todos los involucrados y se seguird el trdmite académico respectivo sin previo
aviso.

No se permite utilizar material de Internet, para ningun trabajo o proyecto del curso, tomado de las
direcciones que a continuacidon se especifican, debido a que sus fuentes no siempre se pueden
corroborar o son confiables. En caso de ser utilizado no se tomara como bibliografia vdlida y perderd

los puntos del trabajo:

Apuntes21
(http://www.apuntes21.com)
Miexamen
(http://www.miexamen.com)

Lafacu (http://www.lafacu.com)
Mailxmail
(http://www.mailxmail.com)  cursos
por email

Rincondelvago
(http://www.rincondelvago.com)
Todou (http://www.todou.com)[local]
Monografias
(http://www.monografias.com)[local]
Multiteca
(http://www.multiteca.com/Apuntes/
Apuntes.htm)

Lasalvacion
(http://www.lasalvacion.com/apuntes
)

Apuntesonline
(http://www.apuntesonline.com)(loca
1]

Elprisma (http://www.elprisma.com)

Apuntes21
(http://www.apuntes21.com)
Miexamen
(http://www.miexamen.com)

Lafacu (http://www.lafacu.com)
Mailxmail
(http://www.mailxmail.com)  cursos
por email

Rincondelvago
(http://www.rincondelvago.com)
Todou (http://www.todou.com)[local]
Monografias
(http://www.monografias.com)[local]
Multiteca
(http://www.multiteca.com/Apuntes/
Apuntes.htm)

Lasalvacion
(http://www.lasalvacion.com/apuntes
)

Apuntesonline
(http://www.apuntesonline.com)[loca
1]

Elprisma (http://www.elprisma.com)



http://www.apuntes21.com/
http://www.miexamen.com/
http://www.lafacu.com/
http://www.mailxmail.com/
http://www.rincondelvago.com/
http://www.todou.com/
http://ciberconta.unizar.es/leccion/buscar/local/Bienvenido%20a%20todoU_com.htm
http://www.monografias.com/
http://ciberconta.unizar.es/leccion/buscar/local/Monografias_com%20Administracion%20y%20Finanzas-Contabilidad.htm
http://www.multiteca.com/Apuntes/Apuntes.htm
http://www.multiteca.com/Apuntes/Apuntes.htm
http://www.lasalvacion.com/apuntes
http://www.lasalvacion.com/apuntes
http://www.apuntesonline.com/
http://ciberconta.unizar.es/leccion/buscar/local/Buscador%20de%20Apuntes.htm
http://ciberconta.unizar.es/leccion/buscar/local/Buscador%20de%20Apuntes.htm
http://www.elprisma.com/
http://www.apuntes21.com/
http://www.miexamen.com/
http://www.lafacu.com/
http://www.mailxmail.com/
http://www.rincondelvago.com/
http://www.todou.com/
http://ciberconta.unizar.es/leccion/buscar/local/Bienvenido%20a%20todoU_com.htm
http://www.monografias.com/
http://ciberconta.unizar.es/leccion/buscar/local/Monografias_com%20Administracion%20y%20Finanzas-Contabilidad.htm
http://www.multiteca.com/Apuntes/Apuntes.htm
http://www.multiteca.com/Apuntes/Apuntes.htm
http://www.lasalvacion.com/apuntes
http://www.lasalvacion.com/apuntes
http://www.apuntesonline.com/
http://ciberconta.unizar.es/leccion/buscar/local/Buscador%20de%20Apuntes.htm
http://ciberconta.unizar.es/leccion/buscar/local/Buscador%20de%20Apuntes.htm
http://www.elprisma.com/

En su lugar pueden utilizar metabuscadores con material confiable o especializado, como por
ejemplo:

e Vivisimo (http://www.vivisimo.com) e Beaucoup
e Dogpile (http://www.dogpile.com) (http://www.beaucoup.com)
e Kartoo (http://www.kartoo.com) e Infomime (http://infomine.ucr.edu/)

e SurfWax (http://www.surfwax.com)

Es obligatorio presentar todos los elementos a evaluar en los entregables. Se proporcionara al
estudiante el documento formal de contenido, calificacion, apartados, estdndares y presentacion
segln su naturaleza. Discos con virus no se evaluara el trabajo.

Todas las exposiciones deben de ser hechas en Microsoft Power Point. Entregar disco con
presentacion y documento (en Word), ademas del documento impreso. El disco debe estar
debidamente rotulado y debe contener sdlo lo solicitado anteriormente.

Se podra hacer uso de la herramienta Portafolio Virtual, por lo que los estudiantes deben
matricularse en el curso en el sitio web: http://portafoliovirtual.ucr.ac.cr/ cuando la profesora lo
indique.

El examen de ampliacién contendra todos los contenidos del curso, y podra ser tedrico o practico,
segun lo decida el profesor.

Plan del Curso
IF 7100 Ingenieria de Software

Semana Fechas Temas y Actividades

08 al 12 de Marzo Introduccidn del Curso

Revisién del programa del curso

Metodologia y evaluaciéon del curso

Definicion de equipos de trabajo para proyectos.
Presentacion General de contenidos del curso.

15 al 19 de Marzo - Tema:
Introduccion a la Ingenieria de software (capl Somm)
Conceptos basicos (cap 2y 3 Bruegge)

22 al 26 de Marzo - Tema:
Ingenieria de requerimientos (cap 6,7 Somm)
Analisis de requerimientos

(Caps4y5 Bruegge)

29 de marzo al 02 de Semana Santa
Abril

05 al 9 de Abril - Tema:
Ingenieria de requerimientos
Definicidon y especificacion de requerimientos
Cap 7 (Pressman)
Caps 6,7,8,10 (Wiegers)

12 al 16 de Abril - Tema:
Definicidon y especificacién de requerimientos
Caps 18,19 (Wiegers)



http://www.vivisimo.com/
http://www.dogpile.com/
http://www.kartoo.com/
http://www.surfwax.com/
http://www.beaucoup.com/
http://infomine.ucr.edu/
../../../Datos%20de%20programa/Configuración%20local/IF-7101%20Compromiso%20Social%20de%20la%20Inf/(http:/infomine.ucr.edu/
http://portafoliovirtual.ucr.ac.cr/

7 19 al 23 de Abril - Examen parcial
- Tema:
Disefio de software (Cap 6 Bruegge)
- Entrega Avance 1
8 26 al 29 de Abril - Tema:
Disefio de software (cap 9 Pressman)
Disefio de software (cap 12 Pressman)
9 03 al 07 de Mayo - Tema:
Construccion de software (Cap 17 y 18 Sommerville)
10 10 al 14 de Mayo - Tema:
Manejo del cambio (Caps 8 -10y 11 Bruegge)
11 17 al 21 de Mayo - Tema:
Pruebas de software (cap13 Pressman)
- Entrega Avance 2
12 24 al 28 de Mayo - Tema:
Pruebas de software ( Cap 9 Bruegge)
13 31demayoal04de |-Tema:
Junio Calidad de software (cap 12 Wiegers y Cap 27 y 28 Sommerville)
14 07 al 11 de Junio - Examen parcial 2
- Entrega Avance 3
15 14 al 18 de Junio Revisiones de proyectos
16 21 al 25 de Junio - Avance 4.
- Entrega Proyecto Final Exposicion
17 28 de junio al 02 de |- Entrega Proyecto Final Exposicidn
Julio
18 05 al 09 de julio - Promedios y fecha de ampliacién

Descripcion del Proyecto

El curso de Ingenieria de Software pretende dar a los estudiantes la posibilidad de involucrarse directamente
con el desarrollo total de una aplicacién o un sistema, con el fin de llevar a cabo el desarrollo de su practica
empresarial.

Este proyecto puede se de tres tipos, a saber:

1. Involucrarse en un proyecto dentro de una empresa : En este caso la empresa debe
asegurar la permanencia de los estudiantes dentro del desarrollo del proyecto y éste
debe ser iniciado y concluido dentro de las siguientes 32 semanas.

2. Vincularse en una empresa a modo de “outsourcing”, de forma que la empresa aporta un
problema o una necesidad y los estudiantes desarrollan la solucién.

3. Desarrollar un sistema comercial para la venta: en este caso los estudiantes no estan
vinculados a una empresa y deben realizar un software que pueda ser vendido a multiples
usuarios.

En todos los casos los proyectos deben ser desarrollados en un maximo de 32 semanas.

Objetivo
El curso buscara como objetivo fundamental involucrar a los estudiantes en un proyecto de desarrollo
de un producto de software, de tal manera que pueda adquirir nuevos conocimientos, generar habilidades y



destrezas, desarrollar y afianzar actitudes y valores que le permitan mejorar su capacidad de preparacion en

su profesiéon como informatico(a) de manera competente.

El proyecto sera realizado en grupos 3 a 4 estudiantes, esto dependiendo de la aceptacién de la

empresa seleccionada y de la magnitud del proyecto.

Contenido
Portada - incluir fecha y # de versién, indice,
introduccion. Hoja de aprobacion.

1. Propésito del documento (0.25%)

Alcance y estructura del documento (0.25%)

3. Definiciones, abreviaciones y acrénimos
(0.25%)

4. Cronograma General del proyecto (2%)
4.1Distribucion de Horas en el proyecto (por
cada recurso)

5. Delaempresa (0.25%)

5.1 Justificacion (de la eleccién)

5.2 Misién

5.3 Visidn

5.4 Objetivo general (del proyecto)

5.5 Objetivos especificos (del proyecto)

6. Justificacién y descripcidn de la necesidad de
la empresa seleccionada. (1%)

6.1 Justificacidon
6.2 Descripcion de la necesidad

7. Especificacidon de requerimientos (ERS) (contar
con un formato definido) (8%)

7.1 Requerimientos funcionales (humeradosy
priorizados)

7.2 Requerimientos no funcionales
(seguridad, caracteristicas de usuario, de
hardware, software, de comunicacién)

N

Observaciones generales:

8. Disefio conceptual (4%)

8.1 Modelo conceptual

8.2 Descripcién de Entidades y Relaciones
9. Disefio Légico (6%)

9.1 Diagramas UML (casos de uso,
colaboracién y secuencia)
9.2 Glosario

10. Disefio fisico (4%)
10.1 Modelo fisico de la base de datos
10.2 Diccionario de datos
11. Prototipo (8%)
11.1 Descripcién de mddulos previstos
11.2 Diseiio de pantallas
11.3 Navegacion
12. Control del proyecto (3%)
12.1 Control de actividades (fecha, horas
trabajadas, responsables, trabajo realizado,
firma)
12.2 Seguimiento de minutas
12.3 Informe final de labores realizadas
(Resumen General Tiempos y Costos del
Proyecto)
13. Cronograma actualizado (3%)
Conclusidn, bibliografia (se evaltan dentro del 5%
del entregable Final)

La herramienta de desarrollo podrd no ser conocida por los estudiantes, sin embargo la curva de
aprendizaje de dicha herramienta no podra ser incluida como un requerimiento del sistema.
. Durante las 16 semanas del curso de ingenieria los estudiantes avanzan hasta el prototipo de navegabilidad
del sistema propuesto, incluyendo el modelo fisico de la base de datos.
. La carta de aceptacion por parte de los usuarios es un requisito obligatorio para la calificaciéon del
proyecto, sin embargo, la misma no da por aprobado el proyecto.

. Los avances se realizardn de la siguiente forma:

. ler. Avance: puntos de 1 al 6 de la descripcion del proyecto.
2do. Avance: punto 7 de la descripcién del proyecto.

. 3er. Avance: puntos de 8 al 10 de la descripcidn del proyecto.

. 4to Avance: puntos del 11 al 13 de la descripcion de proyecto.

Las fechas de dichos avances serdn segun se establecen en el cronograma.



